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APPUNTI & 


COMPILER RETURNS 
Nel 1997 Compiler Nera e Assembler tentano di invadere il mondo 
per conto della Dimensione Elettronica, fallendo miseramente: 
radiate dall’Albo delle Routine Guerriere, le aliene prendono domi- 
cilio a casa dei fratelli Nachi e Toshi Igarashi, creando scompiglio 
nella loro vita familiare e nella città di Nerima. Da quel momento 
decine di vicende catastrofiche sconvolgono il Giappone, anche 
grazie agli assurdi sicari inviati sulle loro tracce. Ma nessuno riesce 
adaverla meglio su Compiler e Assembler, l’una dotata di un grande 
potere distruttivo, l’altra in grado di ricostruire ciò che viene distrutto 
durante i loro scontri; nemmeno Compiler Bianca (l'originale di 
Compiler Nera, che è solo una duplicazione) riesce a schiacciare 
l’usurpatrice del suo nome, e durante una clamorosa partita a 
baseball le due si fondono. Dopo gli eventi legati all'umanizzazione 
di Assembler (e al successivo ritorno allo stato di routine), dopo 
l’ultimo episodio con doppio finale a sorpresa, dopo una partecipa- 
zione più che attiva all'episodio commemorativo La Grande Sfida 
apparso su Kappa Magazine il mese scorso, ecco che Kia Asamiya 
torna all'attacco per fornire un vero e proprio finale alla saga 
demenziale che l'ha tenuto impegnato per gran parte degli anni ’90. 
Che ne sarà di Compiler, Assembler, Nachi e Toshi? Che vita 
conducono ora i loro avversari, quelli che hanno cercato di sconfig- 
gerle ma che poi hanno scelto di restare sulla Terra? Perché 
Compiler Bianca, ancora viva all’interno di Compiler Nera, non si fa 
più sentire? E il Grande Consiglio delle Routine ha abbandonato il 
progetto di cancellare le rinnegate? Lo saprete fra poco, in un doppio 
episodio autoconclusivo che vi meraviglierà... E non poco! 
OH, MIA DEA! 
Keiichi Morisato è uno studente giapponese come ce ne sono tanti, 
ma ciò che rende particolare la sua vita è un singolare influsso divino: 
avendo telefonato per errore all’Agenzia Dea di Soccorso, la divinità 
Belldandy lo invita a esprimere un desiderio, che però li lega con un, 
vincolo indissolubile. | due imparano così a convivere, ma diversi 
elementi di disturbo sopraggiungono a turbare il loro idillio, fra cui le 
due sorelle di Belldandy: Urd, la maggiore, è la più spregiudicata, 
sempre all’opera con filtri e incantesimi per spingere Keiichi a fare il 
passo decisivo nei confronti di Belldandy; Skuld, la minore, è un 
genio della meccanica e preferirebbe che lo studente e la sorella non 
avessero alcuna relazione romantica. Quanto tutto sembra aver 
raggiunto una condizione di stallo, interviene però la dea Peitho, di 
un’agenzia divina concorrente: la sua missione è convincere Keiichi 
a esprimere un desiderio che nemmeno lui ha il coraggio di palesare 
in pubblico, e che è legato sicuramente al... trasporto che prova nei 
confronti di Belldandy. D'altra parte, essere innamorati di una dea 
richiede unicamente un rapporto di tipo platonico... O no? 
CALM BREAKER 
Le Industrie Kamata si occupano della progettazione e della costru- 
zione di robot, e sotto la direzione dell'anziano Nomura lavora un 
vero e proprio genio della cibernetica, il caposezione Toshiya 
Sakazaki; la sua genialità è però controbilanciata negativamente 
dall'incoerenza e da un pessimo senso dell'umorismo, che si 
concretizzano nella costruzione del Modulo KE 28 ‘Sayuri’, un robot 
con le sembianze di una liceale. La caposezione Arita (ex-moglie di 
Sakazaki) scopre però che le potenzialità di Sayuri sono altissime, 
e che inconsciamente il suo progettista ha creato la prima vera e 
propria intelligenza artificiale del mondo! Di questo particolare se ne 
rendono conto anche alla Kurahashi Kogyo Kabushikigaisha (KKK!), 
concorrenti diretti delle Industrie Kamata, specializzate nella proget- 
tazione e costruzione di armi robot. Dopo aver introdotto come 
segretaria alle Industrie Kamata la bella spia Misaki Hoshino, i capi 
della KKK iniziano a sferrare una serie di attacchi impietosi ai 
concorrenti, impiegando i loro automi giganti più potenti! 
«s-E IL PROSSIMO MESE? 
La tanto sospirata Kappa Sorpresa sta per arrivare sulla vostra 
rivista preferita! Richiesto a gran voce da tutti voi, Office Rei vi 
aspetta nel mese di dicembre, con tutta la sua carica di umorismo, 
erotismo e... tetre indagini paranormali! 


/ 
Jo; 


Mahotsukai Sally @Hikari Pro./Toei Doga. * Majokko Meguchan ©Omochabako/Tv Asahi/Hiromi Pro./Toei Doga. © Bishojo Senshi Sallormoon ©N. Takeuchi/Kodanshia/Toei/Tv Asahi 


fate sulle pagifie della rivista di 

; ' “E , allora pubbli- 
è Shogakukan 

Shogakukan si, 

Shueisha, che tuttora.4 


Hana no Ko Lun Lun ©Toei Doga 


quel periodo; inoltre, il tema trattato 
era assolutamente innovativo: la pic- 
cola ‘protagonista, infatti, \era“addirit- 
tura una streghetta in erba. Durante 
l'adattamento televisivo; la. produzio- 
ne decise di apporre alcune modifi- 
che alla storia originale, dettate 
soprattutto dall'esigenza di catturare 
sì il pubblico femminile, ma di rende- 


re l'opera-comunque fruibile anche- 


dal pubblico abituale. Venne resa più 
umoristica e leggera la. trama; sullo 
stile della commedia americana che 
aveva:dato a Yokoyama il primo 
abbozzo di idea, Vita”da Strega 
(ebbene sì, non solo la Takahashi ne 
rimase inflvenzata...), e si decise di 
cambiare il:nome' della protagonista 
da Sani a Sally, olire‘che per ameri- 
canizzarne di più l'apparenza, anche 
per evitare di pubblicizzare una 


nuova automobile prodotta dalla 


Nissan uscita proprio in quel periodo; 
a cui venne dato, per coincidenza (?), 
ilmome Sani. Con questa operazione, 
la Toei Doga inaugurava, a sua insa- 
puta,-uno dei filoni piùprolifici dell’a- 
nimazione giapponese, destinato a 
diventare un vero e proprio fenome- 
no di culto:degli anni Ottanta con tito= 
li come Maho ‘no Tenshi Creamy 
Mami e Maho.no Princess Minki 
Momo. Tratto. caratteristico e distinti- 
vo.di questo filone era quello di avere 
come protagoniste 

delle.storie pic- 
colé maghette 
che venivano 
inviate - nel 
nostro mondo 
per un periodo 
di tirocinioy'oppu- 
re, in altri casi, di 


fortunate conce È 


lan 
che, dotate di par- 4 
ficolari oggetti magici î de” 
donati loro da fate 0 dé dA 
folletti bisognosi del- ST _& 
l'aiuto di animelinno- 
centi, pofevano-ra- 
sformarsi.in.chi,o'tosa 
volessero. Degno di 
nota è il fatto che se dap- 
principio le storie nasceva= 
no Con il chiaro intento di 
inferessare soprattutioril 
pubblico femminile sotto 
ai dieci anni, ben pre- 
sto anche il pubblico 
adolescenziale 
maschile se ne [! 
senti attratto in | 
maniera assai 
massiccia. 
Questo, sicura- 
mente, grazie al | 
fascino esercitato L 

(Ze. 


a 


* episodi, 3/10/1971 - 26/3/1972 


(Lun Lun, la bambina dei fiori), Toei Doga, magia, 56 
episodi, 9/2/1979 - 8/2/1980 

Lulò, Vangelo dei fiori. 

Lun Lun è l'unica discendente terrestre del popolo del 
regno dei fiori che un tempo abitava sulla Terra viven- 
do in pace e armonia con il restante genere umano. 
Rifugiatisi sulla Stella Frangoise, hanno ora bisogno 
della loro unica discendente: Lun Lun dovrà trovare il 
meraviglioso ‘fiore dai sette colori’ per permettere al 
giovane figlio del re della stella di succedere al padre 
sul trono del fantastico e fiorito regno. Lun Lun parte 
per la sua ricerca accompagnata da Nubo e Cat, rispet- 
fivamente un cane e una gattina, incarnazioni di due 
spiriti dei fiori. Lun Lun possiede una magica bacchetta 
con la quale può trasformarsi in chiunque voglia. 
Fanno parte dello staff Shiro Jinbo, autore del sogget- 
to e della sceneggiatura, Michi Himeno, alla caratteriz- 
zazione dei personaggi, e alla regia Hiroshi Shidara. 
La musica è di Tsutsui Hiroshi 


dallo stuolo di bambine dotate del 
potere di crescere fisicamente diven- 
tando addirittura.veri e propri Idol del 
mondo.dellò spettacolo, mante- 
nendo però immutata l’inno- 
cenza propria. dell'infanzia. 

Dal 1966 al 1968 Mahotsukai 
Sally (Sally larmaga),-primo 
esperimehio sul 
“genere ‘ prodotto 
dalla Toei, regna 


soap opera, 26 


I bon bon magici dî Lilly 

Una giovane mamma muore, lasciando i suoi due 
bambini soli al mondo, ma in Paradiso ottiene in dono 
un vasetto di confetti che aiuteranno la figlia nella vita 
di tutti i giorni: le pillole rosse tolgono dieci anni a chi 
le inghiotte, mentre quelle blu ne aggiungono dieci. La 
piccola Melmo da donna adulta può accudire il fratelli 
no, anche se la mentalità rimane bambina. 


Fushigina Melmo ©Tezuka Production 


‘ (Sally fa maga) Toei Doga, magia, 109 episodi, 
5/12/1966 - 30/12/1968 - Sally la maga. 
Protagonista della storia è la giovane Sally, principessa 
del mondo della magia che decide, annoiata dal suo 
mondo natale, dî trasferirsi sulla Terra per studiare il 
comportamento degli esseri umani, nonostante il pare- 
re contrario dell'autoritario, nonché autorevole padre. 
La regina saprà comunque ammorbidire l'arcigno 
sovrano, che permetterà alla fanciulla di soggiornare 
liberamente sul nostro pianeta. La regia è di Katsuta 
Norio e il charachter design è di Yoshiyuki Hane. Le 
Musiche sono di Kobayashi Asei, un compositore molto 
famoso in Giappone per le sue musiche d'atmosfera. 


BUEZANTIO I WAI 3A 


incontrastato sul canale nazionale 
giapponese mantenendo vivo l’inte- 
resse-dei telespettatori per un*centi- 
naio di puntate, ma nel gennaio del 
1969,. sulla”scia del filone appena 
inaugurato, un nuovo personaggio 
prende il posto di Sally.sullo schermo 
e nel cuore dei telespettatori: Himitsu 
no Akkochan (Il segreto della piccola 
Akko, in Italia Lo-specchio magico). 
Per questa seconda:serie del filone 
maghette (majokko anime),.la Toei 
Doga coinvolse Akatsuka Fujio, noto 
scrittore prima che sceneggiatore, 
nonché maestro del duo Fujiko/Fujio 
(Hiroshi Fujimoto e Moto Abiko autori, 
tra gli altri, di Doraemon): infatti è 
proprio in suo omaggio-che il duo di 
disegnatori umoristici volle'aggiunge- 
re al proprio pseudonimo anche il 
nome del maestro. 

Volendo fare un parallelistmo-tra 
le due serie, anche Himitsu no 
Akkochan, ‘come Mahotsukai.Sally; 
nascevaida una storia a fumetti pub- 
blicata sulla rivista “Ribon”, una delle 
prime a dedicarsi allo ‘shojo manga‘, 
però Akko, nella:sua seconda vita in 
felevisione, al contrario di quello che 


era avvenuto per-Sally con 
Yokoyama, non:subì Gicuna modifica: 
Fujio non volle cedere alle ragioni 
della produzione e mantenne la .sto- 
ria assolutamente fedele al:fumetto 
originale...Rispetto alla serie prece- 
dente si notò subito l'approccio\assai 
diverso con il mondo della magia. 
Innanzitutto, se-Sally era dotata di 
poteri magici per diritto di nascita, in 
quanto principessa del'rtegno della 
magia, un luogo non meglio specifi- 
cato e ben distinto dal pianeta Terra, 
Akko-li aveva ricevuti in dono*da un 
folletto, epoteva utilizzarli solo attra 
verso l'uso di uno specchio.-Unico 
elemento che rimase invariato.per 
entrambe le serie fu.il contesto delle 
vicende vissute dalle due ragazzine: 
il quartiere coh i suoispiccoli guai 
quotidiani. L'introduzione nella storia 
di un oggetto magico {lo specchio), la 
caratterizzazione così pronunciata 
dei personaggi comprimari e l'indiriz- 
20 della.storia per un pubblico misto 
contribuirono non poco a gettare le 
basi su cui si svilupperà il filone delle 
maghette negli'anni’a venire. 

Già nel novembre del 1970 la staf- 
fetta passò nelle mani del gruppo 
Shinobu Urakawa*{pseudonimo che 
raccoglie fra gli altri nomi come Kenji 
Yokoyama, che in futuro produrrà 
Shin Taketori Monogatari - Sennen 
Joox.in Italia La regina dei 1000 anni, 
e Masaki Tsuji, un nome assai noto 
che nella storia. dell'animazione nip- 
ponica è legato a innumerevoli pro- 
duzioni), che durante la-stesura della 
storia decise ‘GicUne importanti varia- 


zioni allo schema finora utilizzato. 


Maho no Mako-Chan (La piccola 
Mako della magia, in.Italia Una sire- 
netta tra noi) nasceva'così assai dis- 
simile dalle serie che l'avevano pre- 
ceduta: innanzitutto, Mako, la prota- 
gonista non era una maghetta; bensì 
Una sirenetta ispirata al racconto di 
Andersen, e possedeva-anch’essa 
poteri magici, che però le derivavano 
da un particolare pendaglio ricevuto 
in dono al momento della trasforma- 
zione in essere umano: Ma la grande 
innovazione di questa serie era l’età 
della protagonista: 15 anni, molto più 
grande, quindi, delle maghette'che 
l'avevano preceduta. Una mossa cal- 
colata,. questa, per raggiungere.un 
target più alto. Effettivamente, grazie 
a questo espediente, un pubblico 
nuovo iniziò a-seguire le avventure 
della sirenetta Mako, un'audience 
però esclusivamente-femminile, visto 
che i ragazzi noh.fardarono a giudi- 
care la storia piuttosto noiosa. Con 


© Maho.no Mako Chan, trasmessa al 
-Titmo-di una volta alla“settimana (il 
lunedì) dalle 19:00 alle 19:30}.inizia a 
identificarsi una.fascia oraria e un 
giorno della settimana per l'appunta- 
mento fisso:col ‘majokko anime”. 
Forse‘perscercare di aggiustare 
un po' la mira dopo il tiepido succes- 
sosOttenuto da Maho.no.. Mako 
Chan, la Toei Doga si affidò, per la 
realizzazione di una nuova serie,-al 
noto Shotaro Ishinomori (allora però 
si chiamava ancora Shotaro Ishimori, 
autore di tifoli.importantissimi come 
Kamui o Cyborg 009), arrivando così 


a produrre la quarta serie televisiva 
di maghette destinata a occupare.la 
fascia serale del lunedì nel palinsesto 
televisivo. Nel 1971, quindi, da;queste 


“premesse e dal fumetto*disegnato 


da Ishinomori, Okashina Okashina 


“= Arioko (Una ragazza-meravigliosa), 


nacque Sarutobi Ecchan (La Sarutobi 
Ecchan,.in. Italia Hela supergiri). 
Difficile considerare Ecchan una serie 
di maghette, visto che in essa la 
magia è completamente assente, è 
però importante citarla fra esse per- 
ché nonostante lo scarsissimo suc- 
cesso televisivo che ebbe, attribuibile 


_ sicuramente Laleegti di situazioni 


legate al mondo della magia all’in- 
terno della storia, ha creato da sola.il 
nuovo stereotipo, per questo filone 
narrativo, dell'animaletto-mascotte. 
Infatti, il«cane di'Ecchan, Buk, amatis- 
simo dai giovani telespettatori, rima- 
ne tuttora tra i personaggi più noti e 
ricordati in Giappone, tanto da esse- 
re utilizzato ancora oggi come.testi- 
monial nella pubblicità: 

* Da qui in poi ogni maghetta che 


si rispetti-sarà'accompagnata nelle- 


sue avventure da. qualche simpatico 
animaletto-mascotte, a volte assai 
più saggio di lei. Addirittura, 
con l'avvento dello Studio 
Pierrot aglirinizi degli 
anni Ottanta, pro- 
prio.la mascotte 

stessa ‘diventerà 
i l'incarnazione 
terrena del follet- 


poteri magici delle 
protagoniste. 
Come,.era” logico 
aspettarsi da Un pro- 
T dotto del genere, 
Sarutobi Ecchan ebbe 
vita breve in televisione, 


‘to, vero artefice dei 


no Akkochan ©Fujio Production/Toei Doga 


ai INCI NO AKKOCI 
RIT ITSU Inlhy Li LUGI 


| (1! segreto della piccola At), Toei, magia, 94 episo- 


: di, 6/1/1969 - 26/10/1970 - Lo specchio magico. 
Kagami (significa Specchio) Atsuko, soprannominata | 

! Akko, frquenta le scuole elementari Utsukushigaoka 
nella 5-C. Un giorno lo specchio donatole dal fratello 
le cade di mano e va în frantumi. Il dispiacere per il 


disastro causato ben presto si trasforma in sorpresa 


quando dai pezzi rotti nasce un folletto. Il folletto 
dello specchio dona alla ragzzina uno specchietto da 


‘ cipria. Questo specchio è magico perché se ci si spec- 


chia in esso e se si pronunciano le parole giuste, ci si 
! spuò trasformare a piacimento in qualunque cosa 0 

persona si voglia. 

La regia è di Ikeda Hiroshi, mentre le musiche sono 

ancora di Kobayashi Asei. 


solo una trentina di episodi in tutto, e 
con grande sollievo:per-il pubblico 
cedette presto il posto a una nuova 
serie, la quinta prodotta dalla-Toei sul 


genere: Mahotsukai Chappy (La 


maga Chappy,.in Italia semplicemen- 
fe Chappy), che esordirà nel 1972.11 
target venne nuovamente abbassato 
e la magia riprese in pieno il soprav- 
vento. La penna tornò nuovamente », 
nelle mani di Masaki Tsuji, che pur 
non creando una storia particolar- 
mente brillante, riconquistò il pubbli- 
co maschile attratto; questa volta, dal 
fatto che la piccola protagonista 
avesse fra i suoi poteri quello di tra- 
sformarsi. Tsuji, memore della lezio- 
ne imparata da.Ecchan, reintroduce 
l'elemento che aveva destato Mag- 
giormente l'interesse dei telespetta- 


Shin Himitsu no Akkochan ©Fujio Production/Toei Doga 


SENNO NUN VO IO SITO G1PANI 
{La piccola Akko dal segreto), Toei Doga, magia, 61 
episodi, 9/10/1988 - 24/12/1989 

Un mondo di magia. 

Kagami Akko è una ragazza assai vanitosa, e possiede 
uno specchietto che le ha reglato suo padre, noto gior- 
nalista televisivo, quando aveva cinque anni come 
souvenir dall'India. Un giorno la mamma di Akko, 
conosciuta illustratrice, rompe accidentalmente lo spec- 
chio della figlia. Insieme, madre e figlia, scavano una 
tomba in giardino: per lo specchio e lo seppelliscono. 
Durante la notte la regina del paese degli specchi fa 
visita ad Akko, e per ringraziarla di aver sepolto lo 
specchio, la invita a visitare il suo paese. Qui la regina 
dona ad Akko uno specchio che permetterà alla ragaz- 
zina di trasformarsi a suo piacimento con la parola 
magica. La sceneggiatura è firmata da Hiroyuki 
Oshiyama e il character design da Yoshinori Kanemori. 
La regia è di Tomoyuki Matsumoto, mentre la musica 
di Yuusuke Honma. 


fori: la mascotte. Guarda caso un 
panda, identico a‘quello giunto pro- 
prio in quei giorni nel famoso Zoo di 
Tokyo. 

Dal dicembre del:‘72 la Toei Doga 
si prese un periodo di riflessione, e la 
fascia serale del lunedì venne occu: 
pata da altre produzioni 
di'diverso genere. E 
mentre la Toei 
era in piena 
sperimentazio- 
ne del fenome= 
no. maghette, 
un'alira casa pro- 
duttrice di cartoni | 
animati ‘si gettò 
nella.mischia: Tezuka 


finanziò;il progetto di 
rendere a cartoni 

î ti n 
animati 


Fushigina 
Melmo (La mera- 
vigliosa Melmo, in\f 
Italia I bon bon N 
magici di Lilly), uno dei 

suoi lavori indirizzati al pub- 
blico»femminile tra i più 
apprezzati dalle bambine. 
Resterà. comunque; un 
esperimento a se stante 
nelle produzioni’ firmate:dal 
grande maestro. La storia, 


oltre ai soliti aspetti che si | 


€ * 
K e, \ 
se | Lee " 
| \ 
Lx 

Î 


Va STAN 


\ 
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erano. già visti nelle produzioni targa- 
te. Toei, trattava un elemento molto 
caro a Tezuka (non dimentichiamoci 
che oltre a essere stato un abile. dise- 
gnatore fu anche un valente medico): 
la biologia, naturalmente studiata 
appositamente per.un pubblico 
preadolescenziale. Melmo, la piccola 
protagonista della serie, attraverso 
pillole magiche poteva crescere;a 
volontà, ma anche regredire”allo 
stato fetale fino a diventare Un 
embrione per potersi poi.sviluppare 
in qualsiasi animale. 

Solo nell'ottobre del ‘73 le 


Sri, 


4 


maghette riconqui- 
starono il;loro spazio abi- 


i VIDA: del lunedì sera in tele- 


visione: nasceva infatti Miracle 
Shojo Limit Chan (Limit, la ragazzi- 
na miracolosa, in, Italia 
Cybernella), la sesta serie-ufficiale 
dimajokko anime’ prodotta dalla 
Toei Doga,. nata per colmare il 
vuoto dei mesi:precedenti. Un nuovo 
autore di manga venne contattato 
per trasporre la'sua;opera in anima- 
zione: Shinji Nagashima. La Hiromi 
productions, una nuova'‘ditta”sul 
mercato,..ma con ottime garanzie di 
professionalità (basti pensare che 
nacque da una costola della Mushi 
Productions, la nota casa di produ- 
We 


\ir <D 


ine na 
i, 


ARA UIDUNAI SEI A 
(La maga Chappy), Toei Doga, magia, 39 episodi, 
3/4/1972 -25/12/1972 - Chappy. 

Proveniente dal Mondo della Magia, la piccola Chappy 
si trasferisce sulla Terra assieme al fratellino Jun. 
Presto anche il resto della famiglia li raggiunge e 
insieme iniziano a vivere sulla Terra come veri esseri 
umani, anche se i loro poteri magici sono ben lungi 
dall'essere svanîti. La serie non presenta un'animazio- 
ne particolarmente curata né un soggetto brillante, 
nonostante prendano parte al progetto il regista Yugo 
Serikawa e il character designer Nobuya Takahashi. La 
musica è di Tsutsui Hiroshi. 


zione fondata da Osamuì Tezuka], 
venne-incaricata di seguite l'aspetto 
progettuale della serie, mentre F'arci- 
noto Masaki Tsuji si.occupò di tutti gli 
aspetti legati ‘alla sceneggiatura. 
Ancora una volta venne ideata una 
storia al di fuori. degli schemi classici 
generando sì una nuova maghetta, 
però.tecnologica: Limit, infatti, mon 
era una ragazza in carne e ossa, 
bensi un:cyborg i cui potefi, anziché 
derivargli da una scienza tutt'altro 
che empirica come la magia, gli 
erano donati-dalla' più sicura tecno- 
logia. Una differenza sostanziale 
separava la serie-tv dal manga: 
nella storia originale la ragazzina- 
cyborg; doveva avere un solo anno di 


Mahotsukai Chappi ©Toei Doga 


(La piccola Mako della magia), Toei Doga, magia, 48 
episodi, 2/11/1970 - 27/9/1971 

Una sirenetta tra noi. 

Il padre di Mako la sirenetta, Ryuo, è il re dei Sette 
Mari. Un giorno Mako si allontana dal paese sotto il 
mare e sale in superficie. Per caso assiste non vista al 
noufragio di un giovane, lo salva e si innamora di lui. 
Per amore di Akira (questo è il nome del ragazzo) 
luscia il suo mondo, e grazie all'aiuto della vecchia 
Obaba, che la mette fin da subito în guardia sull'irre- 
versibilità del processo, la sirenetta riesce a diventare 
umana e a raggiungere la terraferma. Ora può final- 
mente sperare di rincontrare il suo bellissimo naufra- 
go. Prima di lasciare il mondo sommerso il re dei Sette 
Mori regala alla figlia una collana dotata di poteri 
magici chiamata Vita della sirenetta. Senza la luce (del 
sole o della luna) il ciondolo perde i suoi poteri. La sto- 
ria tocca anche temi sociali come il problema dell'in- 
quinamento, ma anche simpatici come la moda psiche- 
delica degli anni '70. La musica è di Watanabe Takeo 
ela regia di Yugo Serikawa. 


vita, ma Tsuji 
durante l’adat- 
\ tamento della 
storia trala- 
| i ) sciò voluta- 
0: fi DJ mente que- 
(43 2 sto particola= 
re. 
Questa fu la prima serie televisiva 
di maghette a nascere con un'idea 
ben precisa delle regole dettate.dal 
merchandising: infatti nelle intenzioni 
della Hiromi Productions c’era, fin 
dall'inizio, la-volontà di trasformare i — ore = 
sette strumenti che Limit utilizzava nuto leggermente erotico che‘propo- essere ‘l'enfant.terrible’ del manga. 
durante la;serie televisiva in altrettan-"_ nevarta storia. Honey Kisarani,-prota- Visto il:repentino'tambio d'imposta- 
ti giocattoli perbambini. gonista delle vicende, era.infatti un —Zione di questa serie rispetto a quelle 
Solo cinque giorni dopo la fine di —androide combattente celato sotto le —che l'avevano preceduta, il giorno di 
Miracle Shojo Limit Chan una nuova sembianze di'ùna prosperosa ragaz: programmazione e l'orario di trasmis- 
maghetta della Toei invase i tele- za, spesso sessualmente insidiata da’ - sione vennero spostati dal lunedì al 
«schermi nipponici: Cutie.Honey, un —altrettanto.formose aliene dalle equi-.. sabato e dalle 19:00.alle.20:30. 
progetto che risultò fin da subito par- —voche tendenze sessuali. Ma quando 
ficolarmente azzardato rispetto alle..le.circostanze lo richiedevano, i suoi 
produzioni precedenti visto il conte- Vestiti scomparivano all'improvviso 
Mtep per lasciare il posto a una provocan- 
tel tutina da combattimento. 
Naturalmente questo avveniva non 
senza averla lasciata completamente 
nuda per qualche istante, con 
somma gioia da-parte del nutrito 
pubblico, quasi esclusivamente 
maschile, affezionatosi immediata- VEIIO 
«mente alle sue avventure. Non per GU 


nulla, in questa occasione Masaki (id.), Toei Dogo, fantascienza, 25 episodi, 
Tsyji, ancora una volta alla sceneg- 13/10/1973 - 30/3/1974. 
giatura, si era ritrovato a lavorare su Il padre di Honey Kisarani, protagonista della storia, 


un’opera di quel Go Nagai noto per vine ucciso da un'organizzazione criminale chiamata 
2 ‘Artiglio di Pantera”, una sorta di mafia spaziale com- 
posta di sole donne alla ricerca di un motore particola- 
re da lui inventato. La ragazza, distrutta dal dolore, 
mentre riordina delle carte appartenute al padre trova 
la verità sulla sua noscita: Honey è un potentissimo 
androide con la capacità di trasformarsi in una guer- 
riera invincibile al cui interno è custodito il Kutyu 
Genso Kotei Souchi, l'ambita invenzione dell'anziano 
professore. La musica è di Watanabe Tokeo. 


Cutie Honey ©Go Nagai/Dinamic Kikaku/Toei Doga 


Maho no Makochan ©Tv Asahi/Toei Doga 


(Lalabel, la ragazza magica), Toei a magia, 49 
episodi, 15/2/1980 - 27/2/1981 - Lalabel. 

Lalabel, un'inesperta maghetta, precipita sulla Terra 
dal mondo della magia con una magica valigetta sot- 
tratta al mago Biscus. Stufa della vita nel suo mondo, 
la ragazza decide di stabilirsi sulla Terra presso due 
anziani coniugi per vivere come un essere umano, 
anche se non è facile rinunciare alla magia, soprattut- 
to se il mago Biscus è sempre în agguato per ripren- 
dersi la sua valigetta. Il commento musicale è di Taku 
Izumi. 


Con Majokko'Megu Chan (La pic- 
cola maga Meg, in Italia Bia, la sfida 
della magia), che iniziò esaffamente 
la ‘settimana successiva alla:conciò- 
sione delle avventure di Honey, si 
ritornò alla:normalità sia per'quanto 
riguardava il plot della storia, sia:per 
l'orario e il giorno di programmazio- 
ne. Era finalmente arrivato il momento 
di una serie pensata per il grande 
pubblico, in cui.venivano*tiassunti tutti 
gli insegnamenti ricevuti dagli esperi- 
menti precedenti. Inoltre, Majokko 
Megu Chan fu anche l'ultima produ- 
zione animata che firmò la Toei Doga 
prima. dilscindersi in più sezioni. Le 
future produzioni televisive verranno 
seguite direttamente dalla Toei 
Dipartimento Televisivo (Telebi Bu). 

All'ideazione di Majokko Megu 
Chan partecipò ancora una volta la 
Hiromi Productions, che si occupò di 
scrivere-la storia, mentre il charactet 
design e animazione vennero affi 
dati alle abili mani del grande mae- 
stro Shingo Araki, allora agli inizi 
della carriera ma già.padrone del 
tratto che lo renderà'inconfondibile e 


unico nel corso degli ‘anni quale 


inventore del ‘bello’: Uomini o donne, 
_ buONI o cattivi,.tutti pero affascinanti 
nella loro bontà;o nella loro per- 
versione, i personaggi da-ui 
creati. Ed è proprio per 
> questo che in 
> Majokko 
MeguiChani a. 
felespettatori rima-.” 
sero affascinanti sia de 
dai personaggi di sesso 
maschile, sia da quelli fem- 
minili, e forse proprio que- © 
sfo-decretò il grande succes= 


so di pubblico che suscitò que- 


sto cartoné animato. A riprova degli 
enormi consensi che ottenne în Tv, 
per la prima volta nella storia della 
televisione fu tratta dalla serie televi- 
siva della piccola Meg-(era sempre 
avvenuto il contrario)/Una trasposizio- 
ne a fumetti che venne pubblicata 
direttamente in volumetti di.lusso sal- 
tando la pubblicazione preliminare in 
rivistona.. 

Con stravolgimenti diassetto 
inferno ancora in atto, la Toei decise 
di prendersi ‘un. lungo periodo di 
riflessione dall’esperimento maghet- 
fe, così i ‘majokko anime’ abbando- 
narono il palinsesto televisivo per ben 
tre anni. Quando nel 1978 La Toei 
Telebî Bu decise che era giunto il 
momento.di riprendere il discorso. 
maghette'lasciato in disparte,.il vuotò 
del lunedì sera venne ancora.ùuna 
volta colmato da una nuova serie 
dedicata alla magia: Majokko 
Chikkle (Chikkle, la piccola strega]. 

Per la seconda volta il maestro Go 


(Chikkle, la piccola strega), Neomedia/I tipon Sunrise 
per Toei Co., magia, 48 episodi, 6/3/1978 - 
29/1/1979. ! 
Komori Chiko, una ragazza delle elementari, riceve in 
regalo un vecchio libro di illustrazioni da suo padre. 
Dentro il libro vive una una maga di nome Chikkuru la 
quale, non appena il libro viene aperto, prende vita e 

! si moferializza nel mondo degli umani. Chikkuru e 
Chiko diventano amiche per la pelle, e visto che la 
maghetta non può più ritornare al suo mondo, decide 
di vivere nel mondo degli umani e si trasferisce a vive- 
re con la famiglia Komori diventando una vera sorelli- 
na per Chiko. Musica Watanabe Takeo. 
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Nagdi venne messo all’ opera, ma 
questa volta.con.il’chiaro intento di 
abbassare il target dei telespettatori. 
Nagai creò in questo.modo una sto- 
ria molto lontana dai suoi cliché nar- 
rativi e superficiale nei contenuti, che 
passò praticamente inosservata. 
Spesso.infatti era accaduto che mes- 
saggi.sociali indirizzati agli adole- 
scenti comparissero nelle storie dei 
loro beniamini in una sorta di mes- 
saggio subliminale alle generazioni 
future. Cosa che tra*l‘altro continua 
tuttora ad avvenire*îin opere mature 
di registi più che osannati. 

Si.può tranquillamente affermare 
che da questo momento in poi iniziò 
la vera:e propria stagione dei 
‘majokko anime’, che conquisteranno 
a pieno diritto un posto sullo stesso 
piano di produzioni considerate fino- 
ra più lucrose per la casa di produ- 
zione. Il successo-ottenuto da 
Majokko Megu Chan venne non 
solo confermato, ma addirittura 


Maho: Shojo Lalabel ©Fujiwara; E./Tv Asahi/Toei Doga 


—__Majokko Meguchan ©Omochabako/Tv Asahi/Hiromi Pro./Toei Doga. ... 


. ampliato a dismisura da Hana'no Ko 


Lun Lun (Lun Lun, la bambina dei 
fiori, in“Italia Lulù, l'angelo dei fiori), 
un personaggio che per la Toei si 
rivelò una vera miniera d’oro, e il cui 


successo Venne'ottenebrato solo da . 


quello ottenuto negli stessi anni da 


una serie televisiva destinata a rima-". 


nere scolpita nella storia dell’anima- 

zione giapponese: Candy Candy. 
Per la lavorazione. di questa 

nuova-serie, l'ottava sul genere pro- 


dotta ‘dalla Toei, venne-messorinsie- 


me uno staff d'eccezione: loi studio 
Araki Productions rese disponibile l'a- 


bilissima mano di Michi Himeno per . 


il character design.dei personaggi, 


mentre per'il'soggetto fu chiamato 


Shiro Jimbo, che nel ‘77 ideò la storia 


_ domani, in Italia Mimi'e le ragazze 


an Ashita e Attack (Attacco verso il 


della pallavolo) e che sceneggiò 
direttamente anche alcune puntate 


della serie-Sicuramente, tra gli ele:—- 
menti che. he decretarono il successo: 
ci fu lo.stile di:disegno smaccata-. 


mente ispirato/allo shojo manga, in 
cuiinon solo le caratteristiche femmi- 
nili, ma anche quelle maschili, risal- 
tavano maggiormente per la‘gioia 
del folto pubblico femminile che 
seguiva la serie. Altro elemento da 


tenere in considerazione per un'ana-... 


lisi approfondita di questo successo è, 
l'ambientazione sud-europea delle 


vicende, che contribuiva a renderle 


più moderne ed ‘esotiche’ agli occhi 
dei giapponesi. Hana no-Ko Lun Lun 
stravolse il palinsesto televisivo e la 
programmazione degli episodi,"sem- 
‘pre uno alla settimana, venne spo- 
stata dal lunedì sera al venerdì sera, 


mentre l'orario di trasmissione rima- 


se invariato. 


Naturalmente, fatto un successo- 


si cerca di bissarlo con la serie suc- 
cessiva. Ed è proprio .in quest'ottica 
che nacque Maho Shojo Lalabel 
(Lalabel, la ragazza magica, in%italia 
Lalabel!), la cui storia fu. tratta dal 
fumetto di Eiko Fujiwara e sceneggia- 
ta dall'onnipresente Masaki Tsuji. La 


direzione fu affidata a Hiroshi 


Shidara,,reduce dall'enorme succes- 
so ottenuto con Candy Candy. Non 
sempre però tutte le ciambelle rie- 
scono col buco, e Lalabel, meno 
interessante di Lun Lun, non ottenne 
il successo sperato, risultando forse 


| MAJOKKO MEGU CHAN 
‘ (Lo piccola maga Meg), Toei Doga, magia, 72 episodi, 


| 
| 
| Bia, la sfida della magia. 
® Megue Non sono due giovani streghe rivali candidate 
| al trono del regno della magia. Solo una delle due | 
‘ potrà regnare e sarà quella più esperta nell'uso delle | 
| arti magiche. La sfida tra le due contendenti viene | 
combattuta sulla Terra, dove tutte e due vivono inte- | 
‘ grate con con gli esseri umani. Arbitro della sfida è è | 
+ || Cho-san un investigatore mandato sulla Terra per con- 
‘ trollare le due rivali. Un investigatore poco parziale, | 
visto che fa di tutto per ostacolare la giovane Megu. © 
D'altra parte lei non ci tiene affatto a diventare regi- | 
| na, perché al contrario di Non ama troppo il mondo | 
‘ degli umapi. La regia è di Isamu Tsuchida, ui "E 


| character design è di Shingo Araki e De Nagaki 


tibppo commedia casalinga vecchio 
stile: 

Dopo il flop Lalabet, per a sette 
anni la Toei interruppe la program- 
mazione di ‘mAjokko anime‘ lascian- 
do spazio a concorrenti come la Ashi 
Productions o-lo' Studio Pierrot, che 
non tardarono a far sentire anche la 
loro campana realizzando opere 


i SARUTOBI ECCHAN 

‘ (La Sarutobi Ecchan), Toei Doga, umoristico, 26 episo- | 
di, 4/10/1971 - 27/3/1972 - Hela supergirl. 

‘ Etsuko è una ragzza veramente particolare. 
Innanzitutto è la trentatreesima discendente di Sasuke 
Sarutobi, e quindi espertissima di ninjuzu, possiede 
un'assurdo cane di nome Buk e parla nello sguaiato 
dialetto di Osaka. Se a questo aggiungiamo che pos- 
siede dei superpoteri che spesso utilizza per togliere | 
doi guai i suoi amici, il quadretto è abbastanza com- 
pleto. Ecchan, così viene chiamata dagli amici, fre: 
quenta il sesto anno delle scuole elementari e abita a 
! casa di Miko, sua inseparabile amica nonché compa- 
| gna di clusse. La serie presenta Shotaro Ishinomori ai | 
suoi esordi in veste di soggettista e sceneggiatore; tra i | 
‘ registi compare Yugo Serikawa, mentre la colonna ‘ 
‘ sonora è di Seichiro Uno. 


i 
[ 
| 


i 


Sariobi Ecchan «pae produciighy/ Tosi Dole 


ea 


d 


Mahotsukai ‘Sally di nuovo pro- 
E SM dalla Ashi Icon si pro- 


‘erasunVero e proprio remake, | ge. 
più ché altro un seguito delle avven- 
ture vissute Ni e Lt dalla pic- 


| MIRACLE SHOJO LIMIT CHAN va a livello sociale, 5) forse era pro- 


‘ (Limit, la ragazzina miracolosa), Toei Doga, fanta- . prio a questo fatto che si poteva attri- 
! scienza, 25 episodi, 1/10/1973 - 25/3/1974 È buire ilrmaggior successo di 
Cybernella. 
Durante un incidente aereo, rimane ferita Remito | 
Nishiyama, figlia di un noto scienziato. L'uomo, | 
‘ distrutto dal dolore, decide di trasformare la ragazza { 
‘ in un Cyborg. Nasce così Limit, una graziosa ragazza | 
‘ cyborg costretta a nascondere la propria condizione 
| persino ai suoi amici più cari, che spesso aiuterà grazie |. 
‘ ai suoi poteri tecnologici. Kazuo Komaisubara realizza | la sceneggiatura-fu "oo alle mani 
% il character design, mentre Shunsuke Kikuchi e Tokiko | di un noie: sacra dell'animazione 
i Nepon a: i Sakai, noto per| E 


ce Shojo Limit Chan ©Omochabiko/1 ASdhi/Toei Doga 


: Iwatani ne compongono la colonna sonora 


veramente importanti/e significative o > U 
nel panorama dell'animazione nip- Senshi Baldios i il net 4 
nica e che prenderemo in: TCS spaziale), realizzato! nel 1980. Con 
nei lor ssimi mesi. queste nuove uzioni le maghette 
> tornarono a occupare il-Golden Time 
televisivo (il giorno, feriale dalle sette 
le maghiette della Toei, e cosa meglio alle sette e mezza). 
di un bel remake. sa celebrare Con il passare degli vanni, dl 
questo evento?! Anzi ‘majokkò.anime’ ha mutato. ) spesso. 
‘ho addirittura due, for 1a per adeguarsi al gusto delle” 
capostipiti di questo / ata filone nuove Generazioni riuscendo Spesso 
narrativo: Shin Himitsu no Akkochan a destreggiarsi nelle situazioni più 
nin-Mah impensabili; in fondo, anche Bishojo 
Senshi Sailor Moòn, uscito in 


a non si AEcosovcra m 2 
dai predecessori, anzi, per quanto un cartone animato moderno di 
riguardava Akko si cercò addirittura —magh ite. Bacchette magiche e tra- 

i. diricalcare il più fedelmente possibile i 


x) ecco che le ai sono dinche 
combattenti! E° monotono limitarsi a 
risolvere i guai d 


“anche lo stile di disegno anni ‘60 ren- es TA » guai ora arrivano 
dendo il prodotto definitivo nulla di | 5 In fondo cos'è 
eccezionale o di innovativo rispetto al DA i ; 5 cambiato?! 


precedente. Il soggetto base.dî 
Akatsuka Eujio rimase invariato e la. 
sceneggiatura venne affidata ot 
Hiroyki. Hoshiyama, lo stesso ‘autore 
del pluriosannato film delle Dirty Pair 
uscito nel 1987:Notd curiosa, negli 
anni Sessanta Yoshiko Oota doppia- 


va il personaggio. di Akko, mentre in 1 BISHOJO SENSHI SAILOR MOON |" 


questa nuova versione la Oota dop- 
pia invece il personaggio della IR, 9, $$, Stars) 
n ì (Sailor Moon, la bellissima ragazza guerriera), Toei © 
! Animation, soap opera, 200' episodi, 7/3/1992 - | 
| 8/2/1997 - Sailor Moon 
re canale televisivo di programma- * Usagi Tsukino, una quattordicenne pigra e pasticciona, 


zione. Finora infatti i era” la Asahi Telebi riceve dalla gatta Luna il potere di trasformarsi nella | 
ria + paladina della giustizia Sailor Moon. Assieme a un 


‘ gruppo di fedeli alleate, difenderà la Terra dagli attac- |. 
* chi dî pericolosi nemici în cinque serie animate cariche | 
di pathos e azione. 


j — Himifsu no akdeochan io Toei dà il via 
% di Segtaborazione con la 4 ca 


THE PICTORIAL 
BOOK OF 
‘ USHIO TO TORA 


C° Illustrazioni, Giappone, 1997 
© Kazuhiro Fujita/Shogakukan 
Shogakukan, 216 pgs, * 2.000 
Secondo volume di quella che possiamo considerare 
e Tora (il 
ra, è uscito 


JUNK BOY 
Commedia, Giappone, 1996 
© Kunitomo/Futabasha/Victor 
Polygram, 44 min, lire 32.000 

ì Tratto dall'omonimo e spassosissi- 
mo mango di Vasuyuki Kunitomo, Junk Boy poteva (e 
one) diventare l'emblema 


ce dell vista è è in grado 
a. potenzialità di successo 0 


Le sulle massaggiatrici erotiche rifiutato dalla maggior parte 
- = Soprattutto — poco professionale: si tratta infatti di recarsi 


655 


Ryohei, ita prostituta da bi inconfrata non è altri che una vera giornalista, 


lo sfortunato porcel ficolo estremamente innovativo che descrive per una volta non le massag- 
giatrici erotiche, ma lo squallore dei.clienti. Divertente, con qualche riserva sulla ‘classe’. AB 


Ka 


Illustazioni, Giappone, 1994 
n/Media Works 


+ 2.800 
ui giapponese, e quello orientale in gene- 
re, oppare. agli gel di un occidentale come la vol 


se già sfar in patrà 
din. In questo bellissimoslibro sro, Tao 


‘Servono si 
per far leva sull” l'appetito dei suoi, fa Sono le 
osprosson, fompe ra del pudore, le 


ste persino a mostrarci quanto sensuale possa 
essere un'angelo. MDG 


TERRIErCaN) 


Di Godzilla (o meglio, Gojira), il più famoso lucertolone 
distruggi-Tokyo del‘ mondo, è stato scritto molto; di 
Gamera, la tartaruga volante, non moltissimo; di tutti i 
loro comprimari e nemici; poco.o niente. Di sicuro, 
però, non erti stato scritto nulle che riquardasse tutti 
loro in questo modo: era finalmente ora che qualcuno 
si decidesse a spiegare tutto ciò che riguarda i kaiju, 
ovvero i mostri giganti dei film fanta-catastrofici di ori- 
gine nipponica; ed era anche ora che qualcuno lo 
facesse con coscienza di causa, ripartendo dalla Sucra 


STORIE DALL'ISOLA DEI SALI 


MICHELE ROMAGNOLI el 


Origine, e quindi de come nacque.il filone, e dalle idee de maestri Inoshiro Honda e Norioki Yuasa. Una 


volta per tutte, finalmente, i veri titoli, î veri nomi dei mostri, le vere trame e la verità sugli opinabilissimi 
adattamenti occidentali a base di stagliuzzamenti, aggiunte cozzesche, cambiamenti hollywoodiani e leggen- 
de urbane. Ma soprattutto, un libro da leggere per piacere personale, oltre che a titolo di documentazione, 
poiché la narrazione è divertente e ricca di entusiasmo, e l'autore Michele Romagnoli vi ha evidentemente 
infuso tutta la sua passione per i ‘film di mostri”, creando un vero e proprio trattato di zoologia kaiju ricco di 
schede, abitudini e modus operandi delle creature, dossier sui mezzi impiegati per combatterlì e dissertazioni 
sulla nascita di tali bizzarre mutazioni genetiche, retroscena e così via: un vero e proprio Quark speciale, 
insomma. A completare e arricchire il futto, le illustrazioni e le tavole a fumetti dell'eclettico Francesco 
Barbieri, dal segno grottesco e carnoso, capace di infondere a tutti i Kaîju il loro vero peso e (perché no?) il 
loro umorismo. Godzilla contro Gamera è la definitiva enciclopedia dei Kaiju eiga, per appassionati o 
semplici curiosi. AB 
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Chi si è preso la briga di trasformare un fumetto di 
Masamune Shirow in cartone animato non sempre è 
riuscito nell'intento. Il character design di Appleseed 
ron feneva conio del tratto shirowiano; egli sceneg- 
giatori non hanno neppure cercato di lanciarsi sulle 
tematiche. fanta:sociali care all'autore, optando per 
una storia a metù fra il telefilm poliziesco americano e 
il film di spionaggio. Mario M66-matifiene un occhio 
di riguardo per.leatmosfere tenebrose, ma risente di 
una sorta: di incomplefezza, come se gli sceneggiatori 
fossero indecisi sull'argomento da privilegiare nella 
narrazione. Ghast in the Shell è un vero cnpolavo- 
ro del cinema d'animazione (ma-anche solo del cine- 
ma) internazionale, musil- disegno, pur estremamente 
interessante ecScomodo”, non ricorda molto quello di 
Shirow. Dominion, invece, conserva sia la tecnologia, 
sia il tipo di racconto, sia l'umorismo del mango origi- 
nale. Pur essendo una serie di episodi, questa è forse 
la migliore trasposizione animata di un manga di 
Shirow, benché i temi risultino meno originali di qual- 
siasi altra produzione del maesiro del cyberpunk a 
fumetti, AB 


In anteprima tutte le novità Star Comics e 
Kappa Edizioni, in compagnia dei 
7 e I 


ao S via Ercolani 3 
Per informazioni, tel. 051/550488 


libreria , vico Campane 
Donnalbina 7, tel. 081/5518221 
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‘ no;alla ciambella di:salvataggio per non annegare in un mare di: | 


lo sapevo! L'avevo detto, iol Hanno ufficialmente preso il 


vio i fumetti e il film animato del Tamagotchi, e con essi 
una serie di gadget, pupazzetti, materiale da cancelleria 
da far paura, Vi prego... lasciate morire i vostri ‘pulcini’ 
elettronici, o presto conquisteranno il mondo! Sono come i 
baccelloni de L'invasione degli ultracorpà K 


Yawn... che sonno... Ma dico io: come si fa ad alzarsi ogni sonto | 
giorno all'alba per vedere Tekkaman Blade? Se poi ci aggiungia- | 
mo che è stato pistolato dalla Saban (che l'ha trasformato in |È 
Teknoman); mi scende pure il latte alle ginocchio, ai piedi, alle | 
suole... Qualcuno venga a pulire, quil' Cos'è tutto questo latte: per 
terra?! Partiamo con una nofizia sukkulenta per tutti i kappa-fanati- | 
ci è in fase di'lavorazione il film d'animazione per‘il grande scher- 
mo di Oh, mia Deal, che uscirà nelle sale giapponesi l'anno prossi- 
mo! Il' buon Kosuke Fujishima ha dichiarato; alla stampa locale di. FESgiBit 
essere più che felice di vedere i protagonisti della sua serie principa- | 
le su grande schermo, poiché quand'era bambino (ch, che tenero!) 
nel suo paese non c'era nessun cinema. Ora è doppiamente contento. | 
perché i film saranno ben due, diretti da'Hiroaki'Aida su soggetto di | 

Fujishima stesso, per'l'animazione di Hidenori Matsubara. 
E passiomo ai gradifi ritorni: come ripeto da ormai tre anni, i produt- 
fori d'animazione nipponica scarseggiano di idee, e così si oggrappa- | 


coffélatte. La suddetta ciambella è costituita o dai grandi autori ‘del | S 
passato’ che continuano a sfornare ottimi lavori, o da successi ani- I do 


mati di un decennio fa che possono essere depredati per realizzare dozzine di sequel remake; E questo mese cori miei 


anime-dipendenti, abbiamo entrambe gli esempi. ) 

Nel primo caso si tratta di un vomo, un mito, una generazione fatta persona,.che risponde al nome di Leiji Matsumoto. .. 
Come? Non risponde? Si vede che è occupato. Riproviamo più tardi. Ahr:ahr! Vabbe‘, gaòrrate a parte, il papi di Capitan 
Harlock, Galaxy Express 999, La regina dei mille anni e Yamato torna alla carica con rinnovata energia in Kasei 
Ryodan Danasight 999.9 (Gruppo'di viaggio Danasight 999.9), tratto dall'omonimo manga, in cui ritroviamo 
assemblate tematiche e caratteristiche delle sue serie più celebri. Ve le elenco? Ma sì, dai! Un nemico misterioso giunto dallo 
spazio minaccia di distruggere la Terra (e già da qui, la maggior parte delle serie maisumotiane c'è); una giovane donna, 
Melo del pianeta Suban, si incarica di aiutare i terrestri (vedi Yamato) dando loro il Danasight, una potente fonte d'energia 
che può fornire mirabolanti capacità agli esseri viventi. E' un ragazzo umano.il primo a 
ricevere il Danasight, tale Tetsuro Daiba (non vi ricorda un certo Tetsuro Hoshino di 
Galaxy Express 9992), che assieme a: Melo organizza un gruppo di resistenza 
(vedi La regina dei mille anni). Il tutto sarà raccolto în una bella serie di OAV. da 
45 minuti l'uno, la cui primo uscita è prevista per il marzo del 1998. Produce. la 
godzilliana Toho dietro permesso della Kobunsha, e sotto la supervisione di 
Matsumoto stesso (che si occupa naturalmente anche del soggetto) e la 
direzione artistica di Tadazumi Matsumiya, lavorano Hisayuki Sone alla 
sceneggiatura, Akinobu Takahashi alla; caratterizzazione dei personaggi; 
Katsumi ttabashi al disegno delle tecnologie. La serie videokassettosa sarà interamente 
diretta da Aki Tsunaki. Sempre Leiji Matsumoto ha annunciato un seguito di Capitan ln | 
Harlock, e molto probabilmente sarà iratto un colossal animato dal suo manga * 
Das Rheingold, ovvero una saga fantascientifica ispirata (molto libera- SÒ : 
mente, semi è lecito) a L'anello dei Nibelunghi; la più celebre opera teatrale di; | 
Richard Wagner. Il secondo esempio di cui vi parlavo è Chomajin Eiyuden 
Wataru (Storia eroica del superdemone Wataru), che ripropone un kast di per- 
sonaggi dopo hen sette anni dalla loro ultima apparizione televisiva. Questo carto- _ Nk 
ne, che sul finire degli anni Ottanta conquistò senza troppa fatica il pubblico che & & 
giù seguiva la serie animata di Dragon Ball, contiene avventura, umorismo e 
combattimenti dosati da bravi cuochi. La ‘traccia base, come da copione, è sempli- 
cissima, ma così diventano protagoniste le singole situazioni. Il coraggioso Wataru 
Ikusabe (Wataru combatti), la piccola Himiko e il forte 

Shibaraku (in grado di richiamare i loro robot super- 

deformati Ryujinmaru e Senjinmaru) se ne vanno a spas- — E di 2 
so per per il mondo fantastico di Sokaizam, un monte-zig- \ ar 

gurat a sette piani costellato di personaggi che vanno dal- _.;# ta @ 
lassurdo all'inverosimile. Il problema.di questo. mondo è o} È 
fornito dalla famiglia reale Donarukami (gli dei urlanti, in ©** SÈ 


3-22 pratica), composta. dal rude papà Donarukami, dalla'monolitica 
:___ W mamma Donarukami e dal figlio teppista Dodo, da quello guer- 
{3 rafondaio Dogaro e da quello ambiguo Doran; esiste poî un quar- 
27 to figlio misterioso di cui!non si sa;nulla, anche se io ho:già 
qualche ideuzza in merito... Volete sapere chi l'ha fatto? Mi 
sembra giusto, dato che pagate, e il cliente ha sempre 
ragione. L'idea originale. appartiene al solito trio, Hojime 
\' Yadachi, Oji Hiroi e Shuji luchi, ma solo quest'ultimo’ si 
2 occupa anche della regia. Al character design vediamo 
{be', bisogna avere la vista un po' acuta per mettere a fuoco 
-_il Giappone da qui!) Toyo Ashida, mentre dei meccanismi si è 
occupato Kazunobu: Nakazawa. Manco a dirlo, Wataru è ancora 
© prodotto dalla Sunrise. Che dire? Nonostante gli acciacchi della vec- 
chiaîa, questi personaggi riescono a risplendere ancora nel panorama ani- 


mato nipponzolo, e fanno sparire nel nulla cose più nuove (ma solo per. == 


ché realizzate da poko!), come per esempio Virus, una serie crea- 
fa da gente che privilegia unicamente il lato estetico di un:cartone 
animato, senza. pensare che se manca la storia, a noi che lo 
guardiamo ci si gonfiano oltremodo le dragonball. La cosa i = 
— buffa è che gli stessi creatori dichiarano i loro intenti tra- Dopo aver abbandonato il catch (ricordate gli incontri 
i mite il protagonista, tale Raven, capo di'un gruppo di resi. \-/ commentati dal mitiko Tony Fusaro?), dopo essersi buttato 
fà stenza (contro un virus informatico che infetta pure la (| {3% in politica, dopo aver discusso di chissà cosa con Saddam 
) 3 Hussein durante la Guerra del Golfo, il grande pro-wre- 
stler Antonio Inoki torno alla ribalta per un incontro- 
scontro pubblicitario con Sanshiro, protagonista dell’o- 
softostanno ai suoi ordini sono stati scelti in base @ >> monimo manga ambientato nel mondo della lotta ideato 
alla loro bellezza! Ma si può essere più trilobitici da Makoto Kobayashi, creatore del buffissimo gatto 
di così? E‘ come se a combattere un'invasione b S è E | Michael. K 
aliena:ci'mandassero Raul!Bova ed. Helena. > (EI 
Christensen! Ma va là, va là! | damerini che WS f 
formano Stand: sono Serge, che se ne va in “SS 
giro con l'ombelico al vento e che inizialmente era 
nemico di Raven (unico suo barlume di intelligenza); 
Joichiro, il fighetto dalla chioma-vip, che essendo troppo 
simile: per. carattere a Serge lo odia (intelligenza o tripla 
demenza?); Mirei, canadese, programmatrice .informati- .Wì 
ca, amica di tutti (poveretta); Erika, ex poliziotta, strafiga, 


tenebroso signorino.in questione è un'amante della bellez- 
za in/tutte le sue espressioni, e i combattenti che 


gt N => mar 


suoi creatori dovrebbe essere il più intelligente di tutti, è un esper- 
to di tiro.al: bersaglio; pratica l'hybrid wrestling ed è:un:provetto 
combattente, ma preferisce occuparsi di danza e non si toglie mai il 
berretto, nemmeno sotto la doccia (devo. commentare?). Regia, 
disegno dei personaggi e arte grafica computerizzata sono di 
Masami Obari (il gabillo di Fatal Fury 2, per farvi copirel'on ‘| 
dazzo di zigomi appuntiti come lame di rasoio e tette a palloncino), mentre il resto dei collaboratori * È 
è celato da altisonanti studio qui e studio là, che nascondono probabilmente immigrati clandestini <(& 
dalle Filippine, dalla Corea e dalla Cina, e pertanto schiavizzati e sottopagati. Dimentichiamoci di xd è 
questo orrore, grazie. Occupiamoci piuttosto di cose serie: sempre in tema di ritorni, ecco che ci e gi 3 
annunciano il ritorno di Dottor Slump & Arale, ma non quello che avete giù visto, 
bensì.il sequake, che è:un misto fra un sequel e un remake, nel senso che sarà completamente rifatto (come la cantante 
Cher, in pratica), utilizzerà parte delle idee. della vecchia serie, ma si occuperà anche del'post-matrimonio di Senbee e 
Midori, con relativi figli.. Nuove indiscrezioni sul secondo film di Mothra: la nostra farfallona, in questo nuovo capitolo, 
sarà in grado di trasformarsi come Polimar per tuffarsi nell'oceano a.caccia del povero Dagara, diventando una specie di 
pesce volante con la faccia di Guyver. Non male, la vecchia falena... Ho quasi finito. Vi dico solo che, mentre aspettate di 
leggervi Office Rei che inizia sul prossimo numero. permea = = = 
di Kappa Magazine, fra tette, culi e indagini para- 
normali, il fenomeno è: già esploso da tempo in 
Giappone, e sta generando tutto ciò che di solito è il £ È 
preludio alla serie: animata; Sto parlando - gadget a E 
porte - del CD musicale contenente la colonna_(_ 
sonora da ascoltare mentre si legge il fumetto, } 
nonché il drama, ovvero la versione audio del > 
manga stesso. \ 
Se tanto mi dà tanto, fra qualche Rubrikappa vi par- 
lerò del relativo anime. Nel frattempo, statemi bene e 
non eccedete con.i\panettoni, che Natale è vicino mo | 
lontano. È 


| | i; benino (si sa, la ricerca è difficoltosa); Marcus, che secondo i È 


SPECIALE MATSUMOTO 
\ In queste due pagine si.parla'talmente.tanto di Leiji 
Ca Matsumoto che: i'sembra.giusto condire il piatto con ben 
:-,È. due contorni: vi presento Marco Lupami*di Grugliasco 
A (T0)e una nostra-vecchia-conoscenza, Roberto 
“2 Corsaro di Rodano (MI), l'uno con gliVocchiali scuri, 
l'altro con il casco. Come va là sulla Yamato? Ce la fate 
in solie365 giorni a portarci il dispositivo» che ci salverà 
dalla distruzione del mondo? Speriamo! Per le vostre 
otakuate-più-pese;mandate-foto-&-quant'altro a La 
Rubrikappa c/o Edizioni Star Comics, Strada 
Selvette 1 bis/1, 06080 Bosco (PG)! 
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A volte i sogni diventano realtà. A volte c'è posto per gli ideali, 
anche se le battaglie contro la censura sono per troppi inutili e 
insensate. C'è chi dice addirittura che il nostro porci come paladini 
degli oppressi sia semplicemente una sorta di autocelebrazione, 
un approfittarsi del disagio comune. E' così triste dover polemiz- 
zare su una questione per noi inaccettabile come la censura, sia 
essa ai danni di un cartone animato o di un film dal vero, e per 
questo non lo faremo, preferendo i fatti alle parole. Chiedendo il 
sostegno di altri fan, anche stranieri, che come noi hanno condotto 
piccole e grandi battaglie innome di una passione comune. Sailor 
Moon è un vero e proprio fenomeno di costume, in patria così 
come all'estero, e può rappresentare meglio di altri personaggi il 
simbolo dietro il quale muovere una sana proposta di 
regolamentazione televisiva. C'è chi l'ha già fatto, chi lo sta 
facendo. In America, per esempio, la serie animata di Naoko 
Takeuchi è stata vittima non solo di pesanti censure, ma addirittura 
di una speculazione economica senza precedenti. E' stata inter- 
rotta improvvisamente perché la ditta produttrice di giocattoli 
voleva lanciare il nuovo merchandising a Natale, senza rischiare 
che i mesi estivi affievolissero l'interesse degli spettatori nei 
confronti del cartoon. Visto l'enorme successo della serie, poi, 
l'emittente via cavo che trasmetteva Sailor Moon voleva far 
pagare un extra a tutti i telespettatori, pena il criptaggio! In 
Australia, inoltre, la stampa ha demonizzato le combattenti perché 
troppo sexy, invitando i lettori a tornare alle intramontabili e più 
rassicuranti Barbie. | fan americani sono insorti, hanno raccolto 
firme attraverso gli ormai classici moduli e Internet, hanno coinvol- 
to aziende come la Kellog's (portando la lotta addirittura sulle 
scatole dei cereali) e la NATPE (associazione di sindacation). Se 
nel settembre del 1996 Sailor Moon è stato sospeso dai circuiti 
americani, il 9 giugno di quest'anno il cartone animato è tornato in 
onda senza censura e senza alcun canone aggiuntivo per | 
telespettatori. Una vittoria su tutti i fronti, in poche parole. Fabrizio 
Bellocchio, motore straordinario della nostra petizione, ha contat- 
tato responsabili di questa battaglia a stelle e strisce, e loro si sono 
dimostrati più che solidali nei nostri confronti, offrendosi di contri- 
buire con ogni mezzo possibile alla causa. Su Internet sono oggi 
migliaia le persone che da tutto il mondo hanno firmato per dire 
basta alle censure, la nostra petizione è partita nel migliore dei 
modi, e in Italia esiste già un'associazione chiamata MASSM 
(Mega Adunanza Sostenitori Sailor Moon) che lotterà con noi. E 
con voi, se sarete ancora dei nostri. In attesa di un dettagliato 
articolo di Fabrizio Bellocchio che ci informerà meglio di quanto 
anticipato in questo editoriale, già dal prossimo numero di Kappa 
troverete i primi aggiornamenti sulle firme, nonché nuovamente il 
modulo per la raccolta (per chi si fosse perso lo scorso numero 
della nostra rivista ammiraglia). Come potete verificare voi stessi, 


- tutto il mondo è paese, ma a tutto c'è sempre rimedio... 
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«Quando nasciamo il nostro primo vagito è di 

tristezza, anche se poi ci sforziamo intutti imodi di 

occultarla nei recessi più remoti dell'animo.» 
Hisao Hiruma 


E C'È SICURAMENTE QUALCOSA 
CHE NON FUNZIONA NEL SISTE. 
NA EDUCATIVO OCCIDENTALE. 


IL BAMBINO HA UNA CRESCITA 


INOLTRE, MOLTI PENSANO 
CHE IL’ DISEGNATORE 
SIA UNA SPEUE DI 

MIRACOLATO CAPACE 


: \ LA PRIMA COSA DA FARE E“ 
eg SONETTI sy LEGGERE D'UN FIATO ... el 
CORPO UMANO O _€ 


SENZA AVERE UN (0° LEZI ONEw3 


RIFERIMENTO TELLERVALE INCREDIBILE, DI TRASCRIVERE, SULLA 
VISIVO, 000... ELEMENTI DI MEI CARTA, LE PRIEZIONI 
ANATOMIA DI DISEGNARE DELLA SUA MENTE... 
MIMANE SPESSO LO CHIAMANO 


"CONGELATA" DONO DI NATURA 
ut 


ATTENZIONE, 
51 COMINCIA / | 
(/ 


IL DISEGNATORE di FUMETTI] | GUARDA UN PO' CoME 
DISEGNA TANTISSIMO. DEVE ESSERE| | SONO FATTO 10 
\CAPACE DI “INQUADRARE” DI Mi; : 
CARATTERIZZARE" | PERSONAGGI , 
E DI MOLO ALTRO. PeR QUESTO 
MOTIVO DEVE SCOMPORRE 
L'ANATOMIA IN FORME SEMPLICI, 


E IMPORTANTE CHE IL DISEGNO 
SIA UN GIOCO, PER CHILO 
ESEGUE. SOLO INQUESTO — 
MODO L'INVESTIMENTO Pu 
ONEROSO RICHIESTO AL 
FUTURO DISEGNATORE, IL 
NE uo or 
ESSO IN 0) 
GENE ROSITA\ 


MA A ME PIACE DISEGNARE 
OSE COMPLICATE E PIENE 
DI PARTICOLA 
ME NE FA 


ROVINI GLI 


10 DIETRO NON 
IMPARA 1 NOMI Mu VEDO. 
DEI MUSCOLI 


CHE Ti MOSTRO 


TRAPEZIO 


LE HO INDICATE © 
ALL'INIZIO DELA 
TABELLA. 

MAI RAPPORTI 
VARIANO AL 
VARIARE DELLO 
SILE E DELLE 
INTENZIONI DEL 

‘ DISEGNATORE. 

A%, PER ESEMPIO, 

Y N NEI DISEGNI COMICI 
AZ LA TESIA E DU 


Bice 
FEMORALE 


7 | 


i ALLA Ni 
toRo FORMA Ji 
da è 


Davide Toffolo è anche uno straordinario autore di fumetti. | suoi ultimi lavori, gli ormai celebri Piera degli spiriti e 
Animali, vi aspettano in tutte le fumetterie d’Italia sotto il marchio della Kappa Edizioni. 


IL MIO MANICHINO IDEALE Y 
E' COSÌ STRUTTURATO... 


= 


Questo E‘ ARCO 
DIAFRAMMATICO 


AZZ) 


ALL 


DA 0 Li 


UL: 


E PICCOLI CUNEI DI «di 
Da MANI E 
E 2, 
LP? 


)_| | DISEGNA SUL focLio ACUNE 
FORME COSTITUITE DA DUE 
LOBI, IN POCHE. SOLE 


RIDISEGNAMI | VESTITI, %| 
a BRUTTO _RosPo, 


SEI. DIVENTATO 
MATTO 7/7 


ARRIVEDERCI AL MESE PROSSIMO! 
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PH, GRAZIE 
AL CIELO... 
FINALMENTE 
SIAMO 
ARRIVATI 
A SAIPAN/ 


IL RITORNO D 
COMPILER 


di Kia Asamiya 


VEDI LE NUBI IL CIELO 
SOLCAR / MENTRE 
SI SPECCHIANO 
PLACIDE IN MAR/ 
OH. CHE BEL POSTO 
CHE E° SAIFAN / VORREI 
ANDARCI UNA VOLTA 
ALL'AN/ 


PH, GRAZIE - 
AL CIELO... 
FINALMENTE 
SIAMO 
ARRIVATI 
A SAIPAN/ 


IL RITORNO DI 
COMPILE 


di Kia Asamiy 


VEDI LE NUBI IL CIELO 
SOLCAR / MENTRE 
SI SPECCHIANO 
PLACIDE IN MAR/ 
OH, CHE BEL POSTO 
CHE E° SAIFAN / VORREI 
ANDARCI UNA VOLTA 
ALL’AN/ 


E ADESSO 


OKAY COMPI- 
LER, SIAMO 
ARRIVATI... 


NON SAPPIAMO 
DOVE ANDARE/ 


PER FAVORE, 
IL FATTO COMPILER... 
E CHENON 


SIAMO MAI 
STATI A PORTACI DA 
SAIFAN... QUALCHE 
PARTE! 


IN CHE SENSO 


MI SEMBRA 
DI STARE 
ALL'ASILO! 


GENE! MI 
PRENDERO' 
CURA DI 


A PROPOSITO, 
DOVE STA 
MEGUMI?/ 
TUTTO SOM- 
MATO... 


Sh 
SIGNORA 
MAESTRA! 


AH AH... 
EHM... HA 
DETTO CHE 
NON LE 
MPORTAVA 
MOLTO DI 
VENIRE CON 
NOI... 


A QUANTO 
FARE, LEI 


LO SUP- 
PONEVO. 
MA TRALA- 
SCIANDO 
MEGIMI... 


CHE CI FAI 
TU QUI, 
NERIMA 


FORZA, GENTE/ 
FACCIAMO | 
BRAVI TURISTI 
E ANDIAMO A 
VEDERE 
L'ISOLA! 


EHI, CALMA! 
ASSEMBLER 
MI HA DETTO 
CHE SI ERA 
LIBERATO UN 


Qa 


=. 


è 


AH AH/ 
CHE BELL 
CIUF CIÙ 


23 


CHE BEL 
FRESCO... 


OH, 
ACCIDENTI... 
GUARDA 
QUANTE 
ALTO... 


CHE 
PAURA/ 


METTI 
L'AUTO- 
SCATTO E 


VIENI CON 


E... 


e 
z 

ds 

Ss 


/ 


N 


A FORZA DI ; 
CAMMINARE S S ; RIUSCITO 
ABBIAMO FATTO ; ; 5 1) A FARE IL 
UN BEL GIRO i . f BAGNO IN 
DELL'ISOLA... E % È MARE! 
IL SOLE E GIA : 
TRAMONTATO/ 


NON C'ERA AF- 
: FATTO BISOGNO 
HAI RA- [ DI VISITARLA 
GIONE/ ; TOTTA IN UN 
GIORNO SOLO/ 


FORSE FRA 
NOI C'E 
QUALCUNO 
CHE SI SO- 
PRAVVALUTA 


VI VANNO 
GENE | 
MIEI PRO- 
GRAMMI. 
LA PROS- 
SIMA VOL - 
TA ARRAN- 
GIATEVI DA 


MI AVETE 
FROFKIO 
ROTTO! 


ceo ANDATE TUTTI 
AFARVI FRIGGERE! 


SCUSI, SIGNORA 
MAESTRA... 


SIETE VERA MEN- 
TE SPROVVEDU- 
TI/ IL VOSTRO 
CERVELLO NON 
E PER NIENTE 
SCIENTIFICO! 


rw] DERNIERZ 
Pa HO FINITO/ 


28 


SE CI FOSSI- 
MO GIOCATI 
DEL DENARO, 
ORA SAREI 
MILIARDARIA/ 


SONO TRE 
ORE CHE 
GIOCHIAMO, 
E IO SONO 
L'UNICA CHE 
HA VINTO . 

SEMPRE! 


LO SAPPIAMO 
BENE, COMPI- GIUSTO! 
LER... QUANDO ù DIGLIELO/ 
SI TRATTA DI 

TIRARE FUORI i 
LA FURBIZIA, 
SEI SEMPRE LA 
PIU FORTE! 


NEL GIOCO 
DELLE CARTE : 
NON C'E 


GIOCO PIU 
INTERES=- 
SANTE! 


INSERIAMO UNA Li 
NUOVA REGOLA... ZA NE a) FIFA 
DA ADESSO IN POI, ‘IA\N ; CONVINCERA 
| DUE GIOCATORI E I 
\ A INIZIARE A 
A CUI RESTANO ; GIOCARE CON 
PIU“ CARTE IN LN i I UN PO” PIU 
MANO ALLA FINE 9 ò CI DI SERIETA, 
DI OGNI PARTITA i NO? 
DOVRANNO x 
TOGLIERSI UN i 
INDUMENTO! 
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MOLTO BENE/ 
ALLORA DA 


ADESSO SA- 
RA VIETATO 
L'INGRESSO 


E UNA ME- 
RAVIGLIOSA AGLI UOMINI! 


PROPOSTA, 
COMPILER/ 


IO L'HO 
SEMPRE 
SOSTENUTO 
CHE NON ERI 
UNA PERSO- 
NA COMUNE... 


ECCOCI 
QUA... ORA 
CHE QUEI 
SECCATORI 
SI SONO 
L'EVATI DI 
TORNO... 


INIZIARE 
LA VERA 
SFIDA/ 


AVANTI/ 
RICOMIN- 
CIAMO 
DACCAPO! 


S-SENTI, 
COMPILER... T- 
TEMO CHE TU TI 
STIA LASCIANDO 
PRENDERE UN 
PO” TROPPO LA 
MANO... LASCIA- 
MO PERDERE, 


NON 
ACCETTO 
SCUSE! 


GIA... EH 
EH... SCUSA 
PER QUEL 
CHE HO DET- 
TO, COMPI- 
LER... 


CRIBBIO... 


33 


E VA BENE/ 
MI SPOGLIO! 
MA QUESTO 

E SOLO 

L'INIZIO! 
ADESSO 

VEDRETE/ 


CORAGGIO! 
LA PROS- 
SIMA SARA 
L'ULTIMA! 


MO PER- 
DERE, PER 


FAVORE? 


BISOGNA 
CONTINUARE 
FINCHE NON 
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ALLE OTTO 
E MEZZA 
IN PONTO, 
ADUNATA 
NELLA HALL/ 


ACCIDENTI, 
RAGAZZE! 
SONO GIA 
LE TRE DEL 
MATTINO! 
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AVEVAMO 
DECISO CHE 
DOMANI SA- 

REMMO ANDATI 
TOTTI IN GITA 
ALL'ISOLA 
DISABITATA DI 
MANYAGAHA... 


COSA?! 
ALLE 
OTTO E 
MEZZA?! 


DANNA= 
ZIONE! 
ORA 
BASTA! 


OH... SEI 
SOLO TU, 
NERMA 
QUEEN... 


E POI TI 
RICORDO OCCHEI, 
CHE HO OCCHEI... 
ANCHE i 
ONNOME 
VERO! MI 
CHIAMO 
KEIKO/ 


POSSO 
CHIEDERTI 
UNA COSA, 
COMPILER? 
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COSA CI SEI 
VENUTA A 
FARE, IN 
QUESTO 
MONDO? 


AH AH... DI 
LA VERITA, 
COMPILER... 


A TE 
QUESTO 
MONDO 
PIACE... 


ST'IDEA..2 


MAH... MI 
SEMBRAVA 
DIVERTENTE, 
E COSÌ... 


DIREI DI SÌ... 
PROBABILMENTE 
E° PER QUESTO 
CHE MI TROVO 
ANCORA QUI/ 


BE) ANCHE SE 
NON E FACILE 
AMMETTER- 
LO... 


eee DEVO 
DIRE CHE 
MI PIACE... 


DANDO UN 
CONSIGLIO 
PER IL TUO 
GENE/ 


MA ALLORA, 
SE LA PENSI 
VERAMENTE 
COSI, PERCHE 
NONPROVI A 
COMPORTAR= 
TION PO” 
MEGLIO NEI 
SUOI CON- 
FRONTI?/ 


GUARDA CHE 
NON HO EISO- 


MAMMINA 


CHE MI DICA 
COSA FARE! 
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IN OGNI 
POSTO CHE 
FREQUENTI 
SUCCEDONO 

SEMPRE DEI 
DISASTRI/ 


EHI/ MA 
CHI TI HA 
CHIESTO 
NIENTE?/ 


goa 


te 


a 
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EHIZ/ NON CI POSSO 


MA CHI CREDERE... MI 
DIAVOLO DANNO LA 
SONO CACCIA ANCHE 
QUELLE? A SAIFAN E 
MENTRE STO 


IN VACANZA... 


«MALE 
DETTI 

SICARI 
DELLA 

DIMEN- 
SIONE 
INFOR- 

MATICA... 


HAI ABITATO A oh : CENTRE Tasti a ei 
ILONGO"INGIAP= i CS ; TT : 
PONE, COMPILER, 
"QUINDI DOVRESTI . 

. AVERE IMPARATO 
‘CHE IL NUMERO 
| QUATTRO Sì 
“PRONUNCIA SHI, 

i TERMINE CHE 
: SIGNIFICA AN- 
‘’ CHE MORTE 


IL RITORNO 
DI COMPILER 


QUATTRO? 
VERAMENTE, 
COMPRESA 
ME, SIAMO 
IN CINQUE/ 


AVETE 
SBAGLIATO 
A CONTARE/ 


..+E DATO CHE QUI: 
CI SONO QUAT 
TROCOMPILER, 
EVIDENTEMENTE 
QUESTO NUMERO 
SIMBOLEGGIA IL 
TUO DESTINO! 


TC 


= PARTE SECONDA - 


E QUATTRO 
OMPILER 


F-FA LO STESSO! > NOI SIAMO LE 
L'IMPORTANTE E Rene ; ; MESSAGGERE 
CHE NOI SIAMO IN fi È e DELLA MORTE, 
QUATTRO! PERCIO 5 ec COLORO CHE HAN- 

E IL NUMERO SE Z ce NO IL COMPITO DI 
DELLA MORTE w b ELIMINARTI UNA 
LO STESSO! S i ; VOLTA PER TUTTE/ 


C'ERA 

4 . PROPRIO 
pra) i BISOGNO DI 
POTEVATE x | gicoeNo DI 
pIRMELO SIN | de Nu: STARE LI 4 
SAI NIZICTI a) GIOCHINI DI 
CÀ 

PREAMEOLI... — i ), FAROLE2 
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LA DISCUS- 
SIONE SI STA 
FACENDO ARIDA/ 
L'UNICA COSA 
CHE MPORTA 
VERAMENTE, 
COMPILER, E 
LA NOSTRA 
MISSIONE... 
SCONFIGGERTI/ 


MUORI, 
MALE- 
DETTA 
TRADI- 
TRICE/ 


NERMA 
QUEEN... 
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PROPRIO 
RASSE- 
GNARSI/ 


PERCHE. 

SCAPPI, 

COMPI= 
LER?/ 


POVERA CARA, 
QUANTO SEI 
ALTRUISTA! 
TU, PIUTTO- 
STO... NON ERI 
LA PALADINA 
DELLA GIU- 
STIZIA? 


IL FATTO E 
CHE |0 FACCIO 
PARTE DELLE 
COMBATTENTI 
DEI VENTITRE 
DISTRETTI DI 

TOKYO, E AL DI 
FUORI DEL MIO 
TERRITORIO NON 
POSSO TRA- 
SFORMARMI/ 
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BATTI 
CONTRO 
QUELLE 

QUATTRO! 
TU PUOI 
SCONFIG- 
GERLE/ 


POTRESTI 
TRASFOR- 
MARTI E 
DARMI UNA 
MANO! 


COSA?! CHE 
DONNA PRIVA 
DI FLESSIGI- 

LITÀ, CHE 
SEI/ 


MALEDIZIO- 
NE/ STANNO 
FACENDO 
SUL SERIO! 


PERCHE MI 
TRATTI COSÌ SEI 
CATTIVA CREDEVO 
FOSSMO AMICHE 
E INVECE GUARDA 
NON SAPEVO CHE 

TÙ POTESSI ESSE- 
RE COSI FREDDA 
FRA COMPAGNI CI 
SI AIUTA NON CI 

SONO PIU‘ LE 
MEZZE STA- 
GIONI... 


EHI, ON 
MOMENTO! 
PERCHE' DEVO 
FUGGIRE 
ANCH'109! 


TUTTO, 
E° TE CHE 
VOGLIONO! 

10 CHE 
CENTRO 


COS'E IL 
FESTIVAL 
DELLE 
FRASI 
FATTE? 


NON RIUSCI- 
RAI MAI A 
SFUGGIRCI/ 


SAPPIAMO 
BENE CHE 
RAPPRESENTI 
IL MASSIMO 
LIVELLO DI 
PERFEZIONE 
MAI RAG- 
GIUNTO DA UNA 
ROUTINE DELLA 
DIMENSIONE 
INFORMATICA.. 


SILENZIO, 
ASSASSINA 
TRADITRICE! 
QUESTA VOL- 
TA NON ANDRA 
TUTTO LISCIO, 
COME IN 
PASSATO! 


ECCO, LO 
SAPEVO... 
IN TOTTI | 
MANGA 
D'AZIONE, 
PRIMA O POI, 
IL PROTAGO- 
NISTA DEVE 
BETTERSI 
CONIL SUO 
DOPPIO... 


VEDIAMO SE 
HO COMPRESO 
BENE LA VO- 
STRA TEO- 
RIA... CONTI- 
NUERETE AD 
ATTACCARMI 
COMMETTEN- 
DO SEMPRE 
NUOVI 
ERRORI... 


«ED E PROPRIO 
PER QUESTO CHE 
IL CONSIGLIO HA 
INVIATO QUI | 
SUOI PIU* LETALI 
SICARI... MA TU 
ERI EVIDENTE- 
MENTE PIU 
LETALE DI LORO, 
POICHE LI HAI 
ELIMINATI UNO A 
UNO SENZA 


VERAMENTE 
SONO ANCORA 
TOTTI VI... 


STAVOLTA 
DOVRAI AF- 
FRONTARE 
QUATTRO 
TE STES- 
SE/ 


EH EH... 


= 


«FINCHE 
NON AC- 
QUISTERETE 
DAI VOSTRI 
SBAGLI L'E- 
SPERIENZA 
NECESSARIA A 
SCONFIGGER- 
MI! COMPLI- 
MENTI, CHE 
LABORIOSE 
FORMICHINE/ 


ADESSO . 
BASTA... 


Gig 
Ubi 


v 
DIN 
Sk 
Na 
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D- 
DANNA- 
ZIONE... 


S-SE ALMENO 
RIUSCISSI A 
ENTRARE IN 
CAMERA MIA... 
HO LASCIATO 
LA TUTTI | 
MIEI COMB*... 
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MA 
QUESTE 
TIPE... 


RASSEGNATI, 
COMPILER/ 
NON HAI PIU 
ALCUNA POS- 
SIBILITÀ DI 
VINCERE/ 


APRITE BENE 
LE ORECCHIE, 
FURBASTRE/ 
LA RAGAZZA 
QUI PRESENTE 
E UNA MIA 
GRANDE 
AMICA! 
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SENZA | TUO! 
COME SEI VOL- 
NERAGILE COME 

UN QUALSIASI 

ESSERE UMANO! 


SE DOVESSE 
FERIRSI O 
ADDIRITTURA 
MORIRE, 10 
NE RIMARREI 
TALMENTE 
SCIOCCATA DA 
NON ESSERE 
PIO IN GRADO 
DI INTENDERE 
E VOLERE/ 


NON VOR- 
RETE MICA 
RIDURMI IN 
UNO STATO 
DEL GENE- 

RE?! 


SENTI 
SENTI CHE 
NOTIZIA 
INTERES- 
SANTE... 


HUFF... E 
ANDATA... 


APPROFITTERO 
DI QUESTO 
MOMENTO PER 
RECUPERARE 
ICOME IN, 
ALBERGO... 


GIONTI A 
QUESTO PUN- 
TO, CREDO DI 

AVERE UNA 
SOLA SCELTA 
PER TOGLIER- 
MI DI TORNO 

QUELLE 
QUATTRO... 


00) 


NON AVREI “ ECCO 

MAI MMA- PERCHE 

GINATO CHE È POCO FA 
AVESSE ARTE ERANO 
POTUTO 3 XY RIMASTE 
PRECE- Ta SOLO IN 


DERMI... = \ ; TRE... 


AVANTI/ 
VIENI 
SUEHO 
FUORI! 


SO CHE SEI 
LI DIETRO, 
COMPILER/ 


SONO 
QUI PER EA 4 } 
DONARTI si \ ; , «GRAZIE 
IL GIUSTO > : : A QUESTA 


RIPOSO I N FRUSTA 

CHE AZ A | ELETTRO - 
MERHMI... 13) .. 7 MAGNE- 
QUELLO to) di TICA! 
ETERNO... Li | i PE 
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a 
OS 
zî 
Ca 
(IN 


CON CHE 
DIGNITA TI 
PERMETTI 
DI USARE 
UNA COSA 
DEL GE- 
NERE? 


LA 
FRUSTA 
ELETTRO- 
2 
COMPILER? 


L- 
MAGNETI- 

CA 

SEI LI 


SPIACENTE, 
COCCA, MA 
SE QUAL- 
CUNO DEVE 
MORIRE, 
QUELLA 
SARAI TU! 


GODITI 
LA TUA 
FRUSTA, 
ORA/ 


CHISSA 
SE NERIMA 
QUEEN SARA 
RIUSCITA A 
METTERSI IN 
SALVO? 


E DAVVERO 
SGRADEVO- 
LE ESSERE 
COSTRETTI 
A UCCIDERE 
QUALCUNO 
CHE HA LA 
TUA STESSA 
FACCIA... 


ASSEMBLER/ 
PORTAMI LA 
VALIGETTA 
DEI COME! 


SI... VA 
BENE... 


COSE 
CHE SI 
SUPERA- 
NO, CO- 
MUNQLE... 
AH AH 
AH... 


E CERCA 
DI FARE IN 
FRETTA/ 


CHE 
DIAVOLO 
STARA 
COMBI- 
NANDO, 
COMPI- 
LER? 


MI DISPIACE 
PER IL TIRO 
CHE LE HO 
GIOCATO, 
MA AVEVO 
BISOGNO DI 
TEMPO... 


ACCIDEN- 
TI/ HANNO 
USATO | 
COME FER 
LO SHIFT... 


! 


CI SIAMO 
RIUSCITE 


ce 


S 
Sd 
SÉ 
ce 
pai 
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ABBIAMO 
FATTO 
FUORI 

COMPILER/ 


MOLTO 
BENE... E 
ORA, PER 
MAGGIORE 
SICUREZZA, 
LA FAREMO 
A PEZZI... 


C-COMPI- 
LER E QUI 
VICINO A 
ME... 
MORTA 
STEC- 
CHITA/ 


COMPILER... 
RIESCI A 
SENTIRMI? 


GUARDA 
GUARDA CHI SI 
VEDE... COMPI- È 
er fa iS, PERCHE SEI 
SUCCESSO? ; LI IN PIEDI? 
ù i SUE TÙ DOVRESTI 
ESSERE STATA 
ASSIMILATA 
DA ME... 


E VERO... PERO MEA iL corra 


DATO CHE IL MA LA TUA Riso 
TUO CORPO HA ANTONINI Mer 
CESSATO OGNI i CA dali 

ATTIVITA, SONO ANCORA 

STATA LIBE- ; iù 

RATA... 


MMM... 
CREDO DI 
INIZIARE A 


X* COMPILER BIANCA, GIUNTA COME SICARIO DALLA DIMENSIONE INFORMATICA, FU ASSMILATA DA COMPILER NERA 
DOPO ESSER STATA SCONFITTA DA QUEST'ULTIMA (VEDI SPECIALE KAPPA MAGAZINE 3 - COMPILER) - KB 
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n } 


SE VUOI, MI 


D'ORA IN POI ì TINGERO' 


_ ANCHE | 
SARO lO. \ | CAPELLI DI 


NERO... 


NON C'E 
ALTRA 
SCELTA! 


S-SUL 
SERIO 
FARESTI 
QUESTO... 
COMPILER 
BIANCA? 


SUL SERIO EOS 
DIVENTERAI e 
COMPILER? n 
ESAUDIRAI 
: ULTIMO 
L’ULTMO DOLO 
DESIDERIO DI 
COMPILER 
NERA DI TUA 
SPONTANEA 
VOLONTA? 


L'HO SEM=- 

PREDETTO 
CHE QUESTA 
DONNA ERA 
GRANDIOSA! 


E COSÌ) IL 
GIORNO DOPO... 


EHI, COM- 
PILER/ 
SERIGATI/ 
LA NAVE 


"3-2 ISOLADI  . Fei 


ECCOMI... 
ARRIVO! 


SOLO UNA SPERAN- 
ZA... HANF... PER 
DIFENDERMI DA 
QUEI DOPPIONI DI 
COMPILER... HANF... 
TORNARE A TOKYO 
A NUOTO! 


:; È 
DS D 
E NERIMA QUEEN? | (°) ‘a 
Ò GN W HANF HANF... HO 


; 4 fa }}: PI 
\ O Ped SLI 


IL RITORNO DI COMPILER - ...E STAVOLTA E FINITA DAVVERO! DAL MESE PROSSMO: 


OFFICE REI 
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Oh, Mia Deal di Kosuke Fujishima 
UN VERO APPUNTAMENTO ROMANTICO 


Teo 


TI SEI 
TAGLIATA 


V-VOGLIA- 
MO ANDA- 
RE? IL FILM 
INIZIERÀ 
FRA POCO... 


«..CHE 
POTESSE 
ESSERE 
COSÌ PIA- 
CEVOLE... 


PIACE... 


UN APPUN- 
TAMENTO 
ROMANTICO 
TRA FIDAN- 


ZATINI... 


POI SI VA 
M... A SPASSO 
NEL FARCO 
MANO NEL- 
LA MANO... 


CHE CARINO, 
QUESTO 
FUMETTO... 
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GRAZIE PER 
LA BELLA 
ACCOGLIEN- 
ZA, PEITHO, 


ANDARTE- 
NE DA 


MA DIPENDE - 
SOLO DA TE! 


NON APPE- 
NA AVRAI 
ESPRESSO 
IL TUO 
DESIDERIO! 


CHE BELLO/ 
LO SAPEVO! 
HO SEMPRE 
INTOHTO CHE 
SOTTO SOTTO 
MI AMAVI! 


seeMMA_ TO 
NON NE HAI 
ALMENO UNO 
TUTTO TUO? 


HO CAPI- 
TO GENE?! 
PROPRIO TU 

ESAUDIRAI IL 
MIO DESIDE- 


EHI, 
CALMIALIO “.  NESSUNOSI 
NONO MA ||| Pel Iena. 
BE QUALCOSA 
COSA DEL DEL GENERE 
GENERE/ DA TE... 
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«DEVO DIRE gf \ \ À 
CHE LA TUA 7, MN NN INTERES- 
PROPOSTA... AZ (a NN SANTE! 


COME POTRO 
SPIEGARLO A 
BEL LDANDY? 


\ 
£ 


> 
EI 
VT, 
hi ri) 
ra 


"0 
AN 


ECCO È 
MIO DI 
Siverio, 7 
KEICHI... 


P 


CNR 34; 


SONO RIMASTO SVENUTO 
PER ALMENO CINQUE 


RAI CON 
PEHHO? 


P-PROPRIO 
COSIY AH AH... 
NON SO PERCHE 
MA QUESTO E 
CIO CHE E 
STATO DECISO... 


ALLORA 10 
PORTERO' 
QUALCOSA 
PER FARE 
UNO SPUN- 
TINO/ 


IO PORTERO 
QUALCOSA 


PER FARE UNO 
SPUNTINO 
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OGGI SONO 
DAVVERO 


PERFETTA! 


( 


VG 


L'APPUN- 
TAMENTO E 
PER LE DIECI 
DEL MATTI- 


STAZIONE... 
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LA REGOLA 
VUOLE CHE 
SIA NECES- 
SARIO ARKI- | 
VARE ALMENO 
TRENTA MI- 
NUTI PRMA 
DELL'ORA 
FISSATA... 


MI SO- 
NO DATA 
MOLTO DA 
FARE! HO 
STUDIATO | 
RAPPORTI 
AMOROSI 
DEGLI 
UMANI... 


Doro 
AVER 
VISTO UN 
BEL FILM 
KOMAN- 
TICO... 


sE DOPO 
‘+ ONA 

MERAVI- 
GLIOSA 
CENA... 


+ +»+50 QUESTI 
LIBRI DI 
TESTO! 

ORMAI 
SONO 

UNA VERA 

ESPERTA/ 


see FAREMO UN 
BEL VIAGGIO 


NEL MONDO 
DELLA FAN- 
TASIA VISI- 
TANDO L'AC- 
QUARIO... 


ses PASSEG- 
GEREMO 
ROMANTI- 
CAMENTE 
NEL PARCO 
SUL LUON- 
GOMARE... 


FOI, QUAN- 
DO CALERA LA 

NOTTE, ACCEN- 
DEREMO LA NO- 
STRA PASSIONE 
IN ON ALBERGO 
ELEGANTE E 
SIGNORILE... 


i d E L VI SS 
LE MAMME HANNO RAGIONE/ | FUMETTI FANNO MALE/ 
74 
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ECCO... 
POSSO 
<| SPIEGARE... 


SIGNIFI- 


© MI AR-...RISCHIO 
RAGGIO DI MANDA- 
ORA... RE TUTTO 

IN FOMO.... 


FARE AMICI- 
ZIA CON 


NONGLI — 
PERMETTERO 
DI TOCCARE LA 
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IN QUESTO 
MONDO, QUE- 
STO GENERE DI 
APPUNTAMENTI 
SONO CHIAMA- 

TI... EHM... 

RELAZIONI 

DI GRUPPO... 


GUARDA 
CHE so 
GENIS- 
SIMO DI 


QUANDO 
SI TRAT- 
TA DI ON 
APPOUNTA- 
MENTO 
AMORO- 
SO. 


LASCI 


A 


FARE A 


ME! 


22.51 INIZIA 


SEMPRE IN 


UN MODO! 


SIVA A 
VEDERE IN 
PRIMA 
VISIONE LA 
STORIA 
D'AMORE « 
PIO STRAP- 
PALACRIME _. 
DEL MO- 
MENTO! 


CON MARIO BRANDON E MARINA SNAIDERO 


VALAIS 
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ULLLAZIALA LIDI 


NEKOMI CINEMA 1. 


Mile ao HE 


SPERAVO D 
INVENTARMI 
QUALCOSA... 


VA7:97 

HO POR- , 

Ho Por: & & REG, SEI TO, 
BELL- 


BIGLIETTI SI 
i DANDY 


79 


LO SAPE- 
VO! DEVO 
TENERLA 
D'OCCHIO! 


QUESTO 
E TUTTO SALVERO' 
TRANNE CHE 
ROM 
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ERA I di 
AOMMAG 


ALTRA 

SCELTA 

CHE SE- 
MINARLE/ 


SI 


se 
CONTINUA 
COSI NON 
RIUSCIRO 


de W 
7 
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sE COR- 


‘ 


LE HO 


SEMINATE... 


S 
5 
< 
CI 

de 
<& 
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EDIFICIO 
SECONDARIO 


ri 


IL MONDO 
DELLA FANTASIA 
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CHE SPARIRE 
USANDO L'IN- 


CANTESMO 
DELLO SLIT= 
TAMENTO 

SPAZIALE... 
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MIGLIAIA DI 
PERSONE... 


VORRESTI 
RMANERE 
SOLA CON 
LUI SEMI- 
NANDOCI 


RICORDA 
PERO CHE 
UN ATTACCO 
FRONTALE 
DEL GENERE 
NON AVRA AL- 
CUN EFFETTO 
CONTRO 
BELLDANDY/ 


TÙ VADA 
AI CON- 


i FINIDEL SARA 


ONDO... SEMPRE IN 
GRADO DI 
TROVARE 

KENCHI/ 


BE... MENTRE 
PARLAVI MI E 
VENUTA UNA 

BELLA IDEA... 


MMAGINA- 
VO... A E 
CASCATA! 


MA NON 
Wu 

FACESSE D 

FA SEMPRE TENTATIVI 
PIU INTERES- CON KEIICHI 
MENTRE 10 


COME? INGRESSI 
GRATUITI 

PER LA 
PISCINA? 


Aa 


gd 
vi (hi 
vi 
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ECCO... 10... 


NON C'E 
PROBLE- 
MA! PENSO 
iO! 


89 


MA TI 
STA BE- 
NISSMO... 
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GLI OCCHI 
DA LUPO 
FAMELICO! 


OCCHIO, O 
TI VERRA 
SANGUE 
AL NASO, 
KEICHI/ 


DI CHE TI 
PREOCCUPI? 
E° LA PROVA 


NONOSTAN- 

TE TUTTO, 

LA PISCINA 
NON E 


MEGLIO 
DARSI SUBITO 
DA FARE 


000 


AVEVO 


GIA SCO- 


EXNCAU AR SNA 
N N FA ay 
ISIN 


ur 


SCUSAMI... 
SONO STATO 
UNO STUPI- 


_ f RESTI QUA 
«| 1UTTELE J 
TUE SOFFE- ANCORA, |. 
RENZE/ — sh PER UN PO? 
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PIU TAR- 
DI VORREI 


X- 
de 
< 
2 
$ 
DI 
z 


IO VADO A 
COMPRARE 
QUALCOSA 


94 


di 
Va, 


== 


95 


COSA TI 
SUCCEDE, 
SORELLI- 


96 


SPIRITO 
DELL'AC- 
QUA, HO 

- BISOGNO 
;, DITE! — 


Pr. 


SSSS 
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DEVO 


FARGLI LA 
RESPIRA- 
ZIONE . 
- BOCCA A + 
LI. BOCCA! N 


p soil 101 


SCUSAMI... 
SONO STATA 
AVVENTATA, E 
COSÌ LO SPIRI- 
TO DELL'ACQUA 
SI E SCATE- 
NATO... 


STAVO 
CERCANDO 
DI LIBERARE 
| TUOI POL- 
MONI DALLO 
SPIRITO DEL- 
L'ACQUA... 
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MA CHE 
STAI FA- 
z CENDO ?! 


HO POTUTO 
SALVARE 


KEICHI, MA 
RTROP- 


HAI BEVUTO 
PARECCHIO... 


PER FOR- 
TUNA... 


SIGH... 
NEMMENO 
UNO DEI MIEI 
DESIDERI E 
STATO ESAL- 
DITO... 


PERCHE 
NON LA 
GETTI 
VIA DA 
QUAL- 
CHE 


QUESTA 
TIFA CI 


KE 
29 
DZ 
z= 
So 


S 
& 
È 


Q 


MMA 


CHE DIA- 
VOLO DICE, 


QUELLA. 
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OH, MIA DEA/ - CONTINUA 


GE... QUASI 
NESSUNO... 
ALMENO LA 
PASSEGGIATA 
NEL PARCO 
SUL LUNGO- 
MARE LA 


bl ll. 


Mmopo o 
NELL'AL- 
TRO... 
SIGH... 


Masatsugu Iwase 


L) 


©) 
E 
ILI 
SZ 
ra 
DZ 
CO 
<T 
(©) 


DOME- 


NICA. 


LA NOSTRA 
DITTA STA 
ATTRAVERSAN 
DO UNA CRISI 
ECONOMICA 
MOSTRUOSA.. 
NON CAPISCO 
PROPRIO PER 


QUALE MOTIVO 


CI TOCCHI LA- 


VORARE ANCHE fe 


DURANTE I 
GIORNI DI 
RIPOSO... 


INDUSTRIE 
KORAHASHI 


PSST... 
EHI, SHIN/ 


FAMMI 
NAOMI SHIMOYANAGI HO MESSO LE VEDERE, 
CAPOGRUPPO SEZIONE MANI SUON | KANZA- 
RICERCA SUI ROBOT AI PO” DI ROBINA / \\ KI... 
Sè BUONA... TI 
2 INTERESSA? 


9 TELE 

ACCIDENTI/ las 
FOTO ORÌ- A MILLE 
GINALI DI > L'UNA... 
SAYURI2! 
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COMPLI- 


MENTI, 
SIGNORI/ 


APPENA 
ASSUNTO 


AZIENDA! VI 
SIETE INVA=- 
GHITI DI ON 
ROGOT PER 
MANIACI CON 
IL COMPLESSO 
DILOLITA E 
PER GIUNTA 
PRODOTTO 


MA E 
UN PO” DURA 
INIZIARE ONA 
RELAZIONE ‘ 
SENZA 
POTERSI 
€) VEDERE IN 
o FACCIA... 


GIA 
ABBIAMO 
SCOPERTO 


SAYURI 
E COSÌ 
CARINA... 
NON C'E 


CHE RAZZA 
DI UOMINI 
SIETE?/ NON 
VI SIETE FORSE 
RESI CONTO 
CHE PER LA 
NOSTRA DITTA 
LAVORANO 
ANCHE MOLTE 
DONNE?! NON 
RIUSCITE AD 
AFFRONTARE 
LE VOSTRE 
PULSIONI 
SESSUALI 
NORMAL- 
MENTE?! 


I ROBOT 
DEL CAPO 
NON SIANO 

IN GRADO DI 

COMPETERE 

CON SA- 

YURI... 


ee; 


SL 


[ENI 


SCAMPI 
QUELLA 
GENTE LI 
CAMUFFA 
CONL'OR- 


PROPRIA 
INSICU= 
REZZA! 


OH, FATE | 
UN Po” 
COME VI 


SAI CHE 
TI DICO? 
SECONDO 
ME IL CAPO 
E UNPO!.. 
MMM... 
CI SIAMO 


MALEDI- 
ZIONE! MI 
PRENDONO 
IN GIRO 
PERFINO | 
NOVELLINI/ 


FINCHE 
NON AVRO 
ELIMINATO 


GIÀ... 
ALTRI- 
MENTI 
NON SI 
SPIEGHE- 
REGGE 
COME 
MAI NON 
VENGA 
STREGA- 
TO DAL 
FASCINO 


CON QUESTA ALDIACA 

fi FLINT SIA CORAZZATA VOLANTE 
SAYURI CHE DELLE INDUSTRIE 
SAKAZAKI... 
et KURAHASHI 


ANCHE TUTTI 
QUELLI DELLE 

INDUSTRIE 
KAMATA! 
AH AH AH 
AH AH AH/ 


ENGLISH 
MAN IN NEW 
YORK... 
LALLALLA... 


ANCHE TO, 
SAYURI? 


SANTO 
CIELO... 
TOSHIYA 
NON CAM- 
BIERA MAI/ 


IL FATTO E CHE 
IL CAPOSEZIONE 
MI HA CHIESTO 
DI VENIRE ALLA 
DITTA IL PIO 
SPESSO POSSIEI- 
LE PER EVITARE 
CHE SI POSSA 
VERIFICARE ON 
CERTO PRO- 
BLEMA... 


0) 
Ha 


INDUSTRIE 
KAMATA 


A-HA/ 

IL CAPOSE- 
ZIONE MI 
HA CHIESTO 
DI PORTARE 
IL PRANZO 
AL SACCO, 
E COSÌ... 


TANTO LO 
SAPPIAMO TUTTI 
CHE SE VIENE A 
LAVORARE ANCHE 
NEI GIORNI DI 
RIPOSO, LO FA 
SOLO PERCHE SI 
DIVERTE... SENTI, 
LASCIALO STARE 
E VA’ PURE A 
DIVERTIRTI CON 
LE TUE AMICHE/ 


DICE CHE 
SI SENTE 
PIU 
TRAN- 
QUILLO 
CONME 
VICINO... 


IL FATTO E 
CHE TUTTE 
; LE MIE AMI- 
3 CHE SONO 
CONTINUA A OGGI E i 
RATTARTI “ DOMENICA! SE 1 AE 
COME UNA \ E DEVONO 
/ \ È; A 
BAMBINA: VAL Runa Ù | PREPARARSI 


PER GLI 


INIZIANO 


CONTINUO 
A DMENTI- 
CARMENE... 
SAYURI 


NON HA 
BISOGNO DI 


QUAL SIA- 
SI TESTO 
LETTO... 


ALLARME! 
ALLARME! 
PER CAUSE 
IGNDIE Gi E 
VERIFCATA 
UN'ESPLO- 
GIONE ALL'IA- 
TERNO DEL 
PECINO UEL- 
L'ADICNOA! 


TUTTA I 
DIPENDENTI 

| _PRESCHI 
Gi PIFUGIND 
‘ AMMEDIATA- 
MENTE Là 


nn 


a\eanienbiiZA\A\\\1 


ui 


SOIAENNGAWIGCO0ONOONIANZNI 


DIRETTO- 
RE/ CHE 
COS'E 
SUCCES- 
SO?! 


T 


TF__I 


A TEaVÌ 


Î\\ 


Tie i 


IS 


L'ASTRO- MA 
NAVE DI CHE 
CAPITAN DICE? 


HARLOCK! 


QUELLO E 
L'EMBLEMA 
DELLE 
INDUSTRIE 
KURAHASHI/ 


QUESTO E’ 
UN ULTIMATUM 
PER LE INDU- 
STRIE KAMATA! 
CONSEGNA- 
TECI IMME- 
DIATAMENTE 
SAYURI E 
SAKAZAKI 
SENZA 
OPPORRE 
RESISTENZA! 


IL PROSSI- 
MO SARA' 
UN COLPO 
DIRETTO! 


CORAGGIO 
DI VENIRE 
QUI PER 


ASSUMERE 
SAKAZAKI E 


A LORO 
UNA DITTA DI 
QUARTA 
CATEGORIA! 


SE VOLES- 

SERO SOLO 

SAKAZAKI, de CHE NE 
GLIELO AN- POSSIAMO WÉ DICI DI 


DREI A CON- 
i PERMET- OFFRIRE 
SERSONA si 5 TERCI DI LORO 


DENTRO 3 PERDERE MISAKI, IN 
UN PACCO zl SAYURI/ 


REGALO ” DOBBIAMO 
CON TANTO te 
DI NASTRO 


UN GENIO DEL 
MIO STAMPO NON 
SI ARRENDERA 
MAI ALLA DITTA 
CONCORRENTE... 
QUALUNQUE 
COSA ACCADA! 


BASTERÀ 
TROVARE IL 
MODO DI 
SISTEMARE 
QUELLA 
CORAZZATA 
VOLANTE, NON 
TROVATE? 


LORO HANNO 
FATTO RICOR- 
SO A UNA 
CORAZZATA 
VOLANTE? 
MOLTO BENE... 
RISPONDE- 
REMO AL 
FUOCO CON 
IL FUOCO! 


MA NO, CHE 
DICI? NON 
PREOCCUPARTI... 
ORGANIZZERO 
IO IL PARTY 
P'ADPRIO IN TUO 
ONORE/ VA 
PURE, E FATTI 
VALERE NELLA 
TUA NUOVA 
AZIENDA/ 


PREPARIA- 
MOCI ALLA 
BATTAGLIA! 

AVRANNO 
UNA BELLA 

DOCCIA 

FREDDA! 


LASCI 
FARE A ME, 
CAPO! NON 
MI SMEN- 

TIRO” 


E PROPRIO 
QUELLO CHE 
TEMO... MA 
PERCHE' NON 
VUOI ANDARE | 
CON LORO?! | 


SIGNIFICA CHE 
USEREMO 
IANCHE NOI UNA 
| CORAZZATA?! 
LE INDUSTRIE 
KAMATA 
POSSIEDONO 
UNA CORAZ- 


CHE 


RAZZA DI 


STUPIDO 
SONO 
STATO! 
E PRO- 
BABILE 
CHE LA 
DENTRO 
NON CI 
SIA NES- 
SUNO/! 


CM 


PREVISTO 
CHE AVREEGE 
POTUTO 
VERIFICARSI 
UNA SITUA- 
ZIONE DEL 
GENERE, E 
COSÌ L'HO 


COSTRUITA 


N-NON 
CAPISCO... NON 
C'E ALCUNA 
REAZIONE... 


HAI FATTO 
A COSTRU- 
IRLA DI NA- 
SCOSTO? 
E UNA CO- 
RAZZATA! 


INCRO= 

CIATORE 

MAIALE 
YAMATON... 


ECCO QUA! 
ABBIAMO 
IL NOSTRO 
CAPITANO 
AVATAR! 


c'e 
ANCHE 
IL CAP- 
PELLO/ 


ACCIDENTI/ 
E IDENTI- 


QUELLA 
DIVISA 
LE DONA 
VERA- 
MENTE, 
DIRET- 

TORE/ 


RIPENSAN- 
| DOCI BENE. 
| DA GIOVANE 


E UN OR- 
DINE DEL 
CAPITANO! 
ASSUMERE 
L'ASSETTO 


GRADO! 


OBIETTIVO 
A PORTATA 
DI TIRO! 
PREFARO 
AL FUOCO 
IL CANNONE 
PRINCIPALE! 


PI 


SASSI 
il » 


SISTEMA DI 
GUIDA IN FUNZIO- 
NE/ TORRETTA, A 
DRITTA DI DODICI 
GRADI/ VARIA ZIO- 
NE DELL'ANGOLO 
VERTICALE DI 
VENTICINQUE 
GRADI VERSO 
L'ALTO! 


3 Le 
INDUSTRIE 
KAMATA 
SONO IL 
MIO CAMPO 
D'AZIONE! 
NON PER- 
METTERO 
A NESSUNO 
DI DISTRUG- 
GERLE 


CANNONE 
PRINCIPALE 
PRONTO/ 


NON 
RIESCONO 
A RAG- 
GIUNGERCI 
NEMMENO 
CONLE 
CANNO- 
NATE! 


FASE DI 
PROGET- 
TAZIONE... 


D'ALTRA 
FARTE HO 
COSTRUTTO 
QUESTO GIO- 
CATTOLONE 
NEI RITAGLI 
DI TEMPO, 


|| così come 
() PASSATEM- 


PERFETTO... 
PRIMA DI 
FAR FUORI 
SAKAZAKI, 

VOGLIO SA- 
LUTARLO 

A VISO 

SCOPERTO! 


VOGLIONO 
ACCETTARE 
LA NOSTRA 
SFIDA RICOR- 
RENDO A UN 
MAIALE 
VOLANTE?! 


BRUTTO 
IDIOTA/ NON 
SOLTANTO NON 


RIUSCIAMO A 
RAGGIUNGERE 
LA CORAZZATA 
NEMICA, MA | 
NOSTRI COLPI 
HANNO CEN- 
TRATO DELLE 
ABITAZIONI 
CIVILI/ 


c'e 
SOLO UNA 
PERSONA 
IN GRADO DI 
COSTRUIRE 
UNA CO- 
RAZZATA 

COME QUEL- 
LA CHE CI 
TROVIAMO 


LO SAPEVO! 
NON POTEVI 
ESSERE ALTRI 
CHE IL MIO 
VECCHIO 
COMPAGNO 
DI CLASSE 
SHIMOYANAGI, 
SOPRANNO- 
MINATO DA 
TUTTI DISLOC | 
PER VIA DELLE |! 
ARTICOLA- \lc 
ZIONI DEBOLI/ 


-SAI COME 
VANNO QUESTE 
COSE... AVEVO 
UN SACCO DA 

FARE, E POI MIA 


BENE... E GLI 

ALTRI COME 
STAVANO? RI- 
CORDI QUELLA 
VOLTA CHE...? 


GHAAAAH/ 
TOSHIYA 
SAKAZAK |... 
TU NON POTRAI 
MAI CAPIRE 
COME CI SI 
SENTE A ES- 
SERE SEMPRE 
CONSIDERATO 
IL SECONDO 
DALLA SCUOLA 
MEDIA ALL'UNI- 
VERSITA... E 
TUTTO PER 
COLPA TUA/ 


DETTO! 


EHI, 
FERMI 
TUTTI! NON 
CERCARE DI 
INTENERIR= 


MA POI HO 
TROVATO UN 
POSTO DI LAVORO 
DOVE TU NON 
C'ERL E COSÌ MI 
SONO ILLUSO DI 
AVER TRONCATO | 
RAPPORTI CON TE 
UNA VOLTA PER |; 
TUTTE... FINCHE fSG 
NON HAI ATTIRA- 
TO L'ATTENZIONE 
DI TUTTI CON 
QUELLA SA- 
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PER ME E UN 
GRANDE ONORE 
SCOPRIRE CHE 

TI RICORDI © 
ANCORA DI ME, 
CARO VECCHIO 

SAKAZAKI... 


IO SONO 
VENUTO 
PER VEN- 
DICARMI/ 


LA TUA 
ANDROIDE 
E° MOLTO 

APPREZ- 

ZATA 
ANCHE 

ALL'IN- 

TERNO 

DELLA 
NOSTRA 

DITTA! 


IL TUBO 


DI LANCIO 


TUTTI | ROBOT 
CHE HO INVIATO 
PER SCONFIG- 
GERE SAYURI 
SONO STATI 
IMPLACABIL- 


MENTE BAT- 


ANDROIDE 
ASSUME 
IL CARAT- 


VISTE LE 
CIRCOSTAN- 


A QUESTA ZE, NON CI 

DISTANZA 

LE NOSTRE 

CANNONATE 
NON POSSO- 

NO ANDARE 

A SEGNO/ 


TWwAI 


a 


ORMAL 
NELLA 
DITTA 
IN COI 

LAVORO 

MI HANNO 

APPICCI- 

CATO IL 


SAKAZAKI/ 
PREGHERO 
AFFINCHE 
POSSIATE 
RIPOSARE | 
INPACE/ | 
AH AH AH/ 


UH?! MA 
QUELLA... 
E° SAYURI/ 


ZAKI... 
TROVO IN- 
CREDIBILE 

CHE TU 
NON AEBBIA 
PRONTA 
UNA CON- 
TROMOSSA, 
QUESTA 
VOLTA... 
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TEMO 
PROPRIO 
CHE DOVRO 
MANDARTI 


CAPOSE- 
ZIONE... SEI 
SICURO CHE 

BASTERA SPA- 
RARGLI CON 
QUESTO? 


RISKIOGUNNUMERO 1 
MODELLO COBRA 


FUCILE LASER AL 
PLASMA PRO-SAYURI 


ASCOLTA, 
SAYURI/ QUEL 
FUCILE SPARA 

IL PLASMA 
AMPLIFICAN= 
DOLO! 


MA CONIL 
RISKIOGUN IN ON 
GIORNO SI PUO 
SPARARE SOLO LA 
QUANTITÀ DI VOLTE 
INDICATA DAL DADO! 
INFATTI, PRMA DI 
TUTTO, DEVI LAN- 
CIARE IL DADO/ 


SCUSA, MA 
PERCHE SI 
PUO SPA- 
RARE SOLO 
IL NUMERO 
DI VOLTE 
INDICATO - 
DAL DADO? 


UM dia 


ALLEGRIA, 
SIORE E 
SIORI/ 
RRRRI- 

SSSKIO0O0! 


USARE IL 
PLASMA 
CUTTER... 


CHE 
BISOGNO 
C'ERA DI 
AGGIUN- 

GERE UNA 
FONZIONE 


TANTO 
INUTILE?! 


PECCATO, 
SIORINA SAYURI/ 
MI E° CADUTA 
PROPRIO SUL- 
L'UNO! OGGI C'E 
UN SOLO COLPO 
A DISPOSIZIONE 


NON 
POSSO 
RIMANERE 
INDIFFE- 
RENTE DI 
FRONTE A 
CIO CHE 
SAYURI HA 
INTENZIO- 
NE DI 
FARE... 


INDUSTRIE 
KAMATA! 


>  NO...FUR 
3 9 TRATTAN- 
v ° DOSIDI 
SAYURI, 
NON PUO' 
AVERE | 
MEZZI PER 
| ‘AFFRONTA- 
RELA MIA 
il) CORAZZA- 
2 TA VOLAN- 
Tei 


VEDIAMO QUEL 
CHE SI PUO 
FARE, SIORINA/ 
LE CONSIGLIO DI 
MIRARE SEMPRE 
PIÙ IN ALTOOO! 


POSSO 
SPARARE 


QUINDI 
CERCA DI 
ANDARE A 
SEGNO/ 


GRUPPO DI 

MISSILI IN 

AVVICINA- 
MENTO! 


| PANNAZIO = 
NE/ MALA 
PROSSIMA 
VOLTA TI 
BATTEROY 


YATTA! 
YATTA! 
VAT- 
TAT- 
TA! 


ECCO... 
HO USATO 
PROPRIO 

LA CLASSI- 
CA FRASE 
DA CATTIVO 
DEI CARTONI 

ANIMATI 
CHE, NON 
VINCERA 

MAI... 616H/ 


CE L'ABBIAMO 
FATTA, DIRET- 
TORE! CONTAN- 
DO UNICAMEN- 
TE SULLE 
NOSTRE FORZE 
ABBIAMO 
DIFESO LA 
NOSTRA 
AZIENDA/ 


MA QUALI 
NOSTRE 
FORZE?! 
L'UNICA CHE 
HA FATTO 
QUALCOSA DI 
UTILE E 
STATA 
SAYURI/ 


LA 
GIUSTIZIA 
E SEMPRE 
DALLA MIA 


IL GIORNO 
DOPO SI 
SCOPRI 

CHE IL 
PREZZO 
DELLA 
GIUSTIZIA 
ERA STATO 
UN PO” 
TROPPO 
ALTO... 


COS'E 
QUESTA 
MONTA- 

GNA DI 
FERRA- 


uo 
\\\ 


NOI 
ABBIAMO 
AGITO 
SOLO 
DIETRO 
ESPLICITI 
ORDINI 
DEL DI- 


E° VERO! 
CONFERMO 
ANCH”IO CHE 
E STATO IL 
DIRETTORE 
NOMOURA A 
COMANDARE 
L'ATTACCO! 
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BRANO | 
RESTI DI 
UN CAM- 
PO DI 
BATTA- 
GLIA... 


QUESTA EHM... PRE- | 


ME LA PA- SIDENTE... 
CI SONO 


VARIE RA- 
GIONI PER 
GIUSTIFICA- 
RE QUESTO, 
E SEMI 
CONCEDE 
IL TEMPO 
DI SPIE- 
GARLE... 


MI DICA, 
NOMURA... LE 
DICE NIENTE 
IL TERMINE 
TRASFERI- 
MENTO ? 


CALM BREAKER - CONTINUA 


Le SERIE TV più amate del momento, 
in un nuovissimo mensile Star Comics! 
i (0°, TE In ogni numero, le avventure di 
BI: 79 è Lisa e Seya; un solo cuore per lo 
stesso segreto, Sailor V, 
È un po' magia per 
Terry e Maggie e 
Mademoiselle 
Anne, tutte senza 
di censura e coni 
nomi ‘originali! 


FANTASYV! 
x v Inizia la saga di 
DRAGON-QUEST 
nel'nuovo mensile 
del Bird Studio di 
Akira Toriyama! 
Tanta azione 

a sole 3.300 lire! 


COMMEDIA! 
Un ciclone mozzafiato vi 
aspetta tutti i mesi su 
GHOST: è la sexy 

e avara MIKAMI, 
titolare di una 
bizzarra agenzia... 
acchiappafantasmi! 
Tanto divertimento 

a sole 3.300 lire! 


ni 


NTURA 


LA GRANDE AVVE 


